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Picturecardgameisanefforttomastervocabularythattheydo
notknowortoremindstudentsinlearningEnglishinclassVatSDNDuko
Timur1.Thislearningstrategyisonewaytoactivatestudentsandalso
indirectlyprovidevocabularythatwasnotpreviouslyavailable,isknown.
ThereforethePictureCardGameisoneofthelearningstrategies,where
byplaying,thatstillaboutlearningmaterial.

Basedonthisresearchtherearetwoproblemsthatbecomethe
mainstudyinthisstudy,namelyfirstwhetherstudentswholearnbyusing
picture card games have better vocabulary mastery.Second,how
significantis the effectofusing picture card games on vocabulary
mastery.

Thisresearchusesaquantitativeapproachwithanexperimental
design,namely one group pre-testpost-test.Sources ofdata were
obtainedthroughpre-testandpost-testwhosesampleswerestudentsof
classVtoDukoTimur1.Totestthevalidityofthedatausingvalidity
content,andfordatareliabilityusingSpearmanBrown.

Theresultofthisresearchindicatethatfirst,studentswholearn
tousepicturecardgameshavebettervocabularymastery,thisisproven
afteratreatmentusingpicturecardgames,secondbyusingpicturecard
gamesthereisasignificanteffectonstudents'vocabularymastery.In
summaryfrom thisresearch,researcherconcludethatthereisaneffectof
usingpicturecardgameonthefifthstudents’EnglishVocabularyatSDN
DukoTimur1.
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Permainan kartu bergambar merupakan upaya untuk dapat
menguasaikosakatayang belum diketahauiatauuntukmengingatkan
kembalibagisiswadalam pembelajaranbahasaInggrisdikelasVSDN
DukoTimur1.Strategipembelajaraniniadalahsalahsatucarauntuk
mengaktifkan siswa dan juga secara tidak langsung memberikan
vocabularyyangsebulumnyatidakdiketahui.MakadariituPictureCard
Game adalah salah satu strategipembelajaran,dimana dengan cara
bermainakantetapmenyisipkanmateripembelajaran.

Berdasarkan haltersebut,maka ada dua permasalahan yang
menjadikajianpokokdalam penelitianini,yaitupertamaapakahsiswa
yangbelajardenganmenggunakanpermainankartubergambarmemiliki
penguasaan kosakata yang lebih baik. Kedua seberapa signifikan
pengaruhpenggunaanpermainankartubergambarterhadappenguasaan
kosakata

Penelitianinimenggunakanpendekatankuantitatifdenganjenis
experimentaldesain,onegrouppre-testpost-test.Sumberdatadiperoleh
melaluipre-testdanpost-testyangsamplenyamerupakansiswakelasV
SDN DukoTimur1.Untukujikevaliditasandatamenggunakankonten
validity,danuntukrealibilitasdatamenggunakanSpermanBrouwman.

Hasilpenelitianinimenunjukkanbahwapertamasiswayangbelajar
menggunakanpermainankartuberambarmemilikipenguasaankosakata
lebihbaik,halinidibuktikansetelahdilakukanujicobamenggunakan
permainan kartu bergambar,kedua dengan menggunakan permainan
kartu bergambarada pengaruh yang signifikan terhadap penguasaan
kosakata siswa.Kesimpulannya,berdasarkan hasilpenelitian,peneliti
menyatakan bahwa ada pengaruh penggunaan permainan kartu
bergambarterhadap penguasaankosakatasiswakelasV SDN Duko
Timur1.


