DAFTAR PUSTAKA

Agustina, Nora. Perkembangan Peserta Didik. Yogyakarta: CV Budi Utama,
2012.

Alafi, Mohammad Arfin Faishal.“Manajemen Pembelajaran Pada Program
Keterampilan Multimedia dan Desain Grafis di Madrasah Aliyah Negeri
1 Ponorogo”. Skripsi: Institut Agama Islam Negeri Ponorogo Fakultas
Tarbiyah dan limu Keguruan, 2021.

Anggrowati, Kurnia Dyah dan Indria Susila Wati. Perkembangan Sirkuit Dalam
Mengembangkan Kreativitas Gross Motorik Taman Kanak-Kanak. Jawa
Barat: Media Sains Indonesia, 2020.

Asmoro, Siwi Widi. Desain Grafis Percetakan Kompetensi Keahlian Multimedia
Program Keahlian Teknik Komputer dan Informatika Edisi Revisi.
Yogyakarta: Andi, 2017.

Badruddin.Manajenen Peserta Didik. Jakarta Barat: PT Indeks, 2014.

Boty, Middya dan Ari Handoyo. “Hubungan Kreativitas Dengan Hasil Belajar
Kelas V Mata Pelajaran Bahasa Indonesia di MI Ma’had Islamy
Palembang”. llmiah PGMI 4, no. 1 (Juni 2018): 45, http://jurnal
.radenfatah.ac.id/index.php/jip/article/view/2265/1608.

Dewojati, R Kuncoro Wulan. “Desain Grafis Sebagao Media Ungkap Periklanan.”
Batavia Air 7, no. 2 (Agustus 2009):176-177,
https://journal.uny.ac.id/index.php/imaji/article/view/6633/5693.

Fitri, Yolanda Mustika dan Farida Mayar. "Eksistensi Guru Dalam
Mengembangkan Kreativitas Anak di TK". Jurnal Pendidikan Tambusai
3, no. 6 (2019), 1230,
https://jptam.org/index.php/jptam/article/download/347/311/663.

Helsa, Yullys dan Syamsu Arlis. Seminar ke SD-an: Dalam Pendidikan Tinggi
untuk Penulis Skripsi dan Tesis. Yogyakarta: CV Budi Utama, 2020.

Huda, Asrul. Model Pembelajaran Desain Grafis. Padang: UNP Press, 2018.

Huddin , Muhammad Sholeh. Sadikin. Isra Misra. Yogyakarta: K-Media, 2020.

Lubis, Mhd. Dicky Syahputra, Hari Gana Riky Ulfakh Sinaga, Firda Syafitri
Saragih, dkk. "Analisis Desain Grafis Menggunakan Teknologi
Komputer Berbasis Software Coreldraw”. Teknik Informatika Kaputama
(JTIK) 4, no 2 (Juli 2020):91,
https://jurnal .kaputama.ac.id/index.php/JTIK/article/download/278/306.



Maulina, Ajeng. “Pembelajaran Desain Grafis pada Mata Pelajaran Multimedia di
SMK Negeri 02 Adiwerna Tegal”. Skripsi: Universitas Negeri Malang
Fakultas Bahasa dan Seni, 2011.

Moelang, Lexy J. Metodologi Penelitian Kualitatif Edisi Revisi. Bandung: PT
Remaja Rosdakarya, 2012.

Moleong, Lexy J. Metodologi Penelitian Kualitatif Edisi Revisi. Bandung: Remaja
Rosdakarya, 2014.

Mulyana, lyan, Agung Prajuhana, dan Mohammad Igbal. Buku Ajar Desain
Grafis dan Multimedia Teori dan Implementasi. Bogor: Lembaga
Penelitian dan Pengabdian Masyarakat Universitas Pakuan, 2019.

Murdiaty, Ferawati dan Hita. “Pelatihan Desain Grafis Untuk Meningkatkan
Kreativitas Siswa pada SMA Husni Thamrin.” Pendidikan dan
Pengabdian  Masyarakat 3, no. 2 (Mei  2020): 97,
https://jurnalfkip.unram.ac.id/index.php/JPPM/article/view/1860.

Nugrahani, Farida. Metode Penelitian Kualitatif dalam Penelitian Pendidikan
Bahasa. Solo: Cakra Books, 2014.

Nurdin, Ali. Perencanaan Pendidikan Sebagai Fungsi Manajemen, Depok:
Rajawali Pers, 2019.

Patwiyanto, Sri Wahyuni dan Sumsi Agus Prasetyo. Dasar-Dasar Desain Grafis:
Program Keahlian Teknologi Komputer dan Informatika.Yogyakarta:
Andi, 2018.

Rahmawati, Fitri dan Syahrul Amar. Evaluasi Pembelajaran Sejarah. NTB:
Universitas Hamzanwadi Press, 2017.

Rohani. "Meningkatkan Kreativitas Anak Usia Dini Melalui Media Bahan Bekas".
Raudhah 05, no. 02 (Juli-Desember 2017), 11-12,
http://jurnaltarbiyah.uinsu.ac.id/index.php/raudhah/article/download/181/
164.

Rohman, Abd. Dasar-Dasar Manajemen,. Malang: Intelegensia Media, 2017.

Rusdiana, Elis Ratnawulan dan . Evaluasi Pembelajaran Dengan Pendekatan
Kurikulum 2013,. Bandung:Pustaka Setia, 2014.

Sakti, Hadi Gunawan. “Pengaruh Media Desain Grafis Berbasis Adobe Photoshop
Terhadap Kreativitas Belajar Siswa Kelas X Pada Mata Pelajaran Desain
Grafis. “Realita 2, no 2 (Oktober 2017): 331-332,
https://docplayer.info/77043916-Pengaruh-media-desain-grafis-berbasis-
adobe-photoshop-terhadap-kreativitas-belajar-siswa-kelas-x-pada-mata-
pelajaran-desain-grafis.html.



Salim dan Syahrum. Metodologi Penelitian Kualitatif. Bandung: Citapustaka
Media, 2012.

Sambada, Dwi. “Peranan Kreativitas Siswa Terhadap Kemampuan Memecahkan
Masalah Fisika dalam Pembelajaran Kontekstual.” Penelitian Fisika dan
Aplikasinya (JPFA) 2, no.2 (Desember 2012),
https://journal.unesa.ac.id/index.php/jpfa/article/download/167/82.

Setiawan, Bahar Agus. Tabrani. Yus Mohammad Cholily dan Khozin. Al-Islam &
Kemuhammadiyahan. Jawa Timur: Academia Publication, 2021.

Sidig, Umar dan Moh. Miftachul Choiri. Metode Penelitian Kualitatif di Bidang
Pendidikan. Ponorogo: CV. Nata Karya, 2019.

Sitepu, Ayu Sri Menda Br. Pengembangan Kreativitas Siswa. Jakarta: Guepedia,

2019.

SMK Muhammadiyah 2 Tangerang, “Pengertian, Fungsi, kegunaan dan versi
CorelDraw, diakses dari
https://smkmudatangerang.sch.id/index.php?id=artikel&kode=27, 11
September 2021.

Somad, Permanarian dan Dirham Gumawang Andi purnama. "Pembelajaran
Program Aplikasi Coreldraw X4 dalam Meningkatkan Keterampilan
Desain Grafis Poster Siswa Tunarungu”. Sassi_Anakku 11, no. 1 (2012):
50, https://ejournal.upi.edu/index.php/jassi/article/download/3999/2870.

Sugiyono. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D (Bandung:
Alfabeta, 2016.

Sujono dan Mohammad Khoirur Rozigin. "Pelatihan Dasar Desain Grafis
(Coreldraw) Pembuatan Poster Di MI Subulussalam Pucangsimo Bandar
Kedungmulyo Jombang.” Pengabdian Masyarakat Bidang Informatika 1,

no. 1 (Desember 2020): 4,
http://ejournal.unwaha.ac.id/index.php/abdimas_if/article/download/1070
/518.

Taufigorokhman, Konsep dan Ilmu Perencanaan. Jakarta Pusat: Fakultas limu
Sosial dan IImu Politik, 2008.

Valentino, Dion Eko dan Yudiansyah, “Perancangan Desain Grafis Sebagai
Media Promosi pada Novena Hotel Bandung,” Teknologi Informasi dan
Komunikasi 7, no. 2 (Desember 2020): 221,
https://jurnal.plb.ac.id/index.php/tematik/article/view/486.

Widya. Leonardo Adi Dharma. Pengantar Desain Grafis. Jakarta: Direktorat
Pembinaan Kursus dan Pelatihan, 2016.


https://smkmudatangerang.sch.id/index.php?id=artikel&kode=27

