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Salah satu cara untuk meningkatkan perkembanganSosial Emosional anak yaitu bisa 
dilakukan dengan kegiatan bermain, karena dengan bermain anak dapat saling berinteraksi, 
misalnya saling bekerja sama dengan teman sebayanya dan orang dewasa.Salah satu permainan 
tradisional yang dapat mengembangkan Sosial Emosional anak yaitu permainan MagicBluluk. 
Permainan MagicBluluk merupakan permainan tradisional gasing yang sudah dimodifikasi dari 
segi bahannya yaitu menggunakan buah palem dan tusuk gigi. Adapun rumusan masalah dalam 
penelitian ini adalah bagaimana guru mengimplementasikan permainan MagicBluluk dalam 
meningkatkan aspek perkembangan sosial emosional anak Kelompok B di TKQ Sabilul Huda 
serta seberapa besar presentase peningkatan sosial emosional anak kelompok B di TKQ Sabilul 
Huda setelah implementasi permainan magicbluluk. Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui 
implementasi permainan MagicBluluk dalam meningkatkan aspek perkembangan sosial 
emosional anak kelompok B serta seberapa besar presentase peningkatan sosial emosional anak 
kelompok B di TKQ Sabilul Huda dalam implementasi permainan MagicBluluk.  

Penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas ( Classroom Action Research) model 
hoopkins. Penelitian ini dilaksanakan pada bulan oktober 22 dalam dua siklus, setiap siklus 
terdapat satu pertemuan. Subjek penelitian ini adalah anak kelompok B di TKQ Sabilul Huda 
Ponteh Galis Pamekasan yang berjumalah 14 anak. Sementara instrumen pengumpulan data 
menggunakan lembar observasi, tes dan dokumentasi. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terjadi peningkatan perkembangan sosial emosional 
anak kelompok B di TKQ Sabilul Huda dengan permainan Magic Bluluk, terlihat perkembangan 
sosial emosional anak mengalami peningkatan setiap siklusnya yaitu saat pra siklus kriteria 
penilaian anak tertinggi adalah Belum Berkembang (BB) yakni 86%, sedangkan pada siklus I 
kriteria penilaian tertinggi adalah Mulai Berkembang (MB) yakni 45%, pada siklus II kriteria 
penilaian tertinggi adalah Berkembang Sangat Baik (BSB) yakni 86% anak. 

 


