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ABSTRAK

Fadilatus Sahdiyah, 2022, penerapan permainan tebak gambar untuk meningkatkan maharah
kalam untuk siswa kelas VII di Mts Miftahul Fakhirin, skripsi, program studi pendidikan bahasa
arab, Fakultas Tarbiyah, IAIN Madura, Pembimbing Dr. H. Achmad Mukhlis, MA.

Kata Kunci : Penerapan permainan tebak gambar , Pelajaran Bahasa Arab.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh semakin rendahnya daya tangkap siswa terhadap
pemahaman pembelajaran bahasa arab. Hal ini membuktikan bahwa perlunya penggunaan
permainan tebak gambar yang kreatif dan inofativ untuk menujnag minat siswa terhadap proses
belajar pembelajaran tersebut. Oleh karena itu peneliti ini bertujuan untuk memaparkan

permainan tebak gambar.

Fokus yang peneliti rumuskan dalam penelitian ini yakni: Pertama bagaimana penerapan
permainan tebak gambar untuk meningkatkan maharah kalam siswa kelas VII di Mts Miftahul
Fakhirin kembang kuning lancar larangan pamekasan? Kedua, Apa kendala yang yang dihadapi
dari penerapan permainan tebak gambar untuk meningkatkan maharah kalam siswa kelas VII di

MTs Miftahul Fakhirin kembang kuning lancar larangan pamekasan?

Penelitian ini menggunakan penelitian kualitatif. Kemudia data yang diperoleh yakni dari
hasil wawancara, observasi, dokumentasi dengan sumber datanya yakni, kepala sekolah, guru
bahasa arab dan siswa kelas VII MTs Miftahul Fakhirin. Sedangkan pengecekan ke absahan data
yang peneliti lakukan yakni melalui perpanjangan keikutsertaan, ketekunan pengamatan dan

tringulasi.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: pertama, guru menyiapkan gambar kemudian
gambar tersebut ditebak oleh siswa dengan menggunakan bahasa arab. Kedua, kendala dalam
penerapan permainan tebak gambar ini yang pertama yakni kurang jelasnya gambar yang kedua

yakni kurang menguasai mufradhat.

Peneliti juga menemukan pemasalahan dalam permainan tebak gambar, bahwa permainan
tebak gambar yang banyak peneliti temui iyalah terlalu banyak memakan waktu karna harus satu
persatu peserta didik harus bisa menebak ataupun bermain tebak gambar tersebut dan juga

kekurangannya sulit untuk dijadikan kelompok karena jika peserta didik dikelompokkan dalam



permainan tebak gambar tersebut kebanyakan peserta didik akan mengandalkan kelompok
mereka tampa menggunakan pemikiran atau kemampuan mereka sendiri, sehingga kalau dijadiin

kelompok satu kelas bisa jadi sebagian tidak tau arti gambar yang sudah diberikan guru.



