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BABI

PENDAHULUAN

A. KonteksPenelitian

Padasaatini,pendidikanIslam harusselalubisamenghadapi

laju perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi(iptek)yang

melajudenganbegitupesat.Perkembangantersebutmeniscayakan

agarpendidikanIslam melakukanberbagaiperbaikandanperubahan

untukmampumenyesuaikantantangandimasadepan.Tantangan

utama dalam menghadapiperkembangan ilmu pengetahuan dan

teknologi(iptek)yaitu kemampuan sistematisasijarak dan waktu

antarnegara pada era globalisasimenjadimudah dalam akses

pertukaran informasidan pengetahuan,utamanya dalam bidang

pendidikanIslam.

Berbagai aneka media bermunculan sebagai bukti dari

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologiyang juga dapat

dimanfaatkan untuk mengembangkan pendidikan Islam.Dengan

adanyamultimediayangdapatdiaksesdenganjaringaninternet,maka

pendidikanIslam dapatmenjangkaumasyarakatluastanpabatas,

kualitasyanglebihtinggidanwaktuyangsangatsingkat.1 Terlihat

jelasperbedaanpadaeraklasikbahwaPendidikanIslam hanyadapat

menjangkaumasyarakatlokaldengankualitasyangtergolongrendah.

1 Mohamad Adam Rusmana dkk.,Pengembangan Pembelajaran PAIdiEra Digital
(Bandung:CV.AmertaMedia,2020),4.
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Olehkarenaitu,agarpendidikanIslam dapatberjalanseiramadengan

pendidikanumum yangtelahmengalamikemajuansignifikanmaka

parapakarPendidikanIslam dituntutuntukbisamengembangkandan

menggunakanmediapendidikanterbaru(update).Haltersebutdapat

terwujud,apabila para pimpinan dan pendidik yang bernaung di

berbagailembaga pendidikan Islam tergerak untuk meningkatkan

kualitaskinerjadanpendidikannya.Namunjikapimpinandanpendidik

tidaksegeratergerakuntukmeningkatkannya,haltersebuthanyaakan

menjadimimpibelaka.

Selanjutnyaperkembanganilmudanteknologiinitelahberalih

padazamandigitalyangterusmengalamilompatandenganbegitu

cepatdan tidakdapatdihentikan oleh manusia.Seluruh kegiatan

manusiadapatdilakukandengancarayangbegitucanggihdancepat.

Era digitaliniterlahiroleh keinginan manusia yang menginginkan

berbagaihaldapatdiaksesserbalebihpraktisdanefisien.Eradigital

inilebihdikenaldengansebutanEraRevolusiIndustri4.0.Halinitentu

membawa dampak yang tidak sederhana bagi seluruh aspek

kehidupanmanusia,termasukjugadalam duniaPendidikan.Tidak

heran dalam dunia pendidikan munculistilah Education 4.0 atau

Pendidikan4.0.

Pendidikan4.0merupakanistilahumum yangdigunakanoleh

para ahlipendidikan dalam menggambarkan berbagaicara untuk

mengintegrasikanteknologicyberbaiksecarafisikmaupuntidakke
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dalam pembelajaran.2 Kemunculan dari pendidikan 4.0 untuk

menjawabresponkebutuhanmunculnyarevolusiindustrikeempat,

dimanamanusiadanmesindiselaraskanuntukmendapatkansolusi,

memecahkanmasalahdankemungkinanadanyainovasi-inovasibaru

yang akan bermunculan.Tantangan padadunia pendidikan dalam

menghadapi industri keempat ini adalah penanaman nilai-nilai

pendidikanyangperludikembangkan.3 Berdasarkanpadapenerapan

nilai-nilaipendidikanmenurutGuilforddalam SmithJ.K.danSmith

bahwa dalam pendidikan nilai terdapat 4 hal yang harus

dikembangkanyaitu1)agarkemampuankecerdasanberpikirpeserta

didikdapatberkembangsecarabaik,makaperlumelakukanlatihan

dengancarabelajarsambilmelakukan;2)menanamkandalam pikiran

anak tentang pribadiyang ke-Indonesia-an misalkan percaya diri,

bertanggung jawab,dinamis,berani,dan mandiri;3)pembelajaran

tidakhanyasebataspadaprosesbelajardidalam kelassajatetapi

jugadapatdilakukan diluarkelas4)pendidikharusmemberikan

contohyangbaikkepadapesertadidik.4Diharapkandengankeempat

aspektersebutdapatmenjadipembedaantarapendidikanyangtelah

diberikanolehmanusiadenganmesindierarevolusiindustri4.0.

Berkembangnya kemajuan teknologiteknologitersebut,maka

2 Mohamad Adam Rusmana dkk.,Pengembangan Pembelajaran PAIdiEra Digital
(Bandung:CV.AmertaMedia,2020),5.
3Samrin,“PendidikanIslam diEraGlobalisasi(Peluang&Tantangan),”ShaututTarbiyah,
Ed.Ke-36Th.XXIII,Mei2017.4-5.
4Smith,J.K.,&Smith,L.F,EducationalCreativity(TheCambridgehandbookofcreativity,
2010),250-264.
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pentingnya bagimanusia dalam memahamipendidikan nilaidan

karakter sebagaibekalyang sangat diperlukan.Era digitalini

menjadikan kehidupan masyarakatmenjadiserba modern,praktis,

instan,dan cepat.Tentu saja haltersebutdapatmengakibatkan

terjadinya berbagaipenyimpangan perilaku misalkan melanggar

aturan,mengabaikannilai-nilaimoral,dansebagainya.Sebagaicontoh,

seringkaliditemuipenyimpanganperilakudanakhlakyangkurangbaik

dilakukanolehkalangansiswasekolahdasar(SD).Kemudahanakses

mediasosialdimasaperkembanganteknologiinimemberikanbanyak

tontonanyangtidakbermanfaattidakseharusnyadipertontonkanbagi

kalangansiswaSD.Haltersebutmenjadisalahsatudampakburuk

dariberkembangnya teknologidan pengaruh budaya luar yang

kemudianbanyakdicontohsiswamenjadipenyebabmemudarnya

budayaaslinegaraIndonesiayangmenjunjungtinggikemuliaannilai-

nilaikarakter.

Pentingnyapendidikankarakteryangperluditanamkankepada

anaksejakdiniagartidakmudahterpengaruholehdampaknegatif

perkembanganzaman.SebagaimanayangAllahSWTberfirmandalam

AlQur’ansuratLuqmanayat17-19:

اۤمَ ىلٰعَ رۡبِصۡاوَ رِكَنۡمُلۡا نِعَ هَنۡاوَ فِوۡرُعۡمَلۡا بِ رۡمُاۡوَ ةَولٰصَّلا مِقِاَ ىَّنَبُيٰ

كَبَاصَاَ ؕ رِوۡمُاُلۡا مِزۡعَ نۡمِ كَلِذٰ نَّاِ
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Artinya:“Wahaianakku!Laksanakanlahsalatdansuruhlah(manusia)
berbuatyang makrufdan cegahlah (mereka)dariyang
mungkardanbersabarlahterhadapapayangmenimpamu,
sesungguhnya yang demikian itu termasuk perkara yang
penting.”5QS.Luqman(31):17.

احًرَمَ ضِرۡاَلۡا ىفِ شِمۡتَ الَوَ سِانَّللِ كَدَّخَ رۡعِّصَتُ ؕالَوَ بُّحِيُ الَ هَلّٰلا نَّاِ

١٨ رٍۚوۡخُفَ لٍا تَخۡمُ لَّكُ

Artinya :“Dan janganlah kamu memalingkan wajah darimanusia
(karenasombong)danjanganlahberjalandibumidengan
angkuh.Sungguh,Allah tidakmenyukaiorang-orang yang
sombongdanmembanggakandiri.”6QS.Luqman(31):18.

تِاوَصْأَلْا رَكَنْأَ ۚنَّإِ كَتِوْصَ نْمِ ضْضُغْاوَ كَيِشْمَ يفِ دْصِقْاوَ

رِيمِحَلْا تُوْصَلَ

Artinya :“Dan sederhanakanlah dalam berjalan1 dan lunakkanlah
suaramu,Sesungguhnya seburuk-buruk suara ialah suara
keledai.”7QS.Luqman(31):19.

Ayatdiatastersebutmemberikanbeberapapoinpentingtentang

pendidikankarakteryangharusdiajarkankepadaanakyaitusholat,

mengerjakankebaikandanmemerintahkannya,mencegahmelakukan

halyangburuk,bersabaratasujian,tidakbolehsombongdanangkuh,

sederhanatidakberlebihan,dantidakberperangaidanberkatakasar.

Dampak dariperkembangan teknologidirasakan oleh semua

kalanganmasyarakatdunia,baikitudampaknegatifmaupundampak

positif.SepertihalnyadampaknegatifdariEraTeknologi4.0yang

5Al-Qur’an,Luqman(31):17,diaksesdarihttps://quran.com/id/luqman/17-19tanggal30
Desember2023pukul16.50WIB.
6Al-Qur’an,Luqman(31):18,diaksesdarihttps://quran.com/id/luqman/17-19tanggal30
Desember2023pukul16.50WIB.
7Ibid.,Luqman,(31),19.
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terjadipadakalangan milenialdiDesa KaliangetBaratKecamaan

KaliangetKabupatenSumenep.Dimanakarenakurangnyamemahami

pendidikankarakterdanpengawasandariorangtuamengakibatkan

perilakunyacenderungkearahnegatif.Salahsatunyayaitumelakukan

perbuatanjudionlineyangtidakhanyamerugikandirinyasendiritetapi

jugakeluargaterdekatnya.Kemudahanaksesjudionlineatauyang

lebihdikenaldenganjudionlineSLOTmenjadikangenerasimilenial

terpengaruhinginmendapatkanbanyakkeuntunganagarpemenuhan

kebutuhankehidupannyadapattercapaidenganmudah.Akantetapi

generasimilenialdiDesaKaliangetBaratkurangmemahamibahwa

judionlineSLOTdibuatolehprogrammeruntukmencarikeuntungan

utama buat dirinya sendiridengan memanfaatkan kecanggihan

teknologi yang tentunya memanfaatkan orang lain menjadi

sasarannya.Judionlinemerupakanpermainandiduniamayayang

dilakukandenganmempertaruhkanmodal(uang)yangdimilikiuntuk

mendapatkanhasilberlipatdarimodalyangditanamkan.8

Dengan adanya buktidiatas menjelaskan bahwa tidak ada

keseimbangan antara majunya teknologidan sains dengan sikap

mentalsosialseseorang.Pembelajaransemestinyadikaitkandengan

nilai-nilai luhur budaya dan karakter agar dalam tahapan

perkembanganpesertadidiksiapmenghadapimasaglobal.9 Dalam

8 RobySuhada,“MaknaJudiOnlineBagiRemajadiKotaSurabaya”(Skripsithesis,
UniversitasAirlangga,2017),1
9 Mohamad Adam Rusmana dkk.,Pengembangan Pembelajaran PAIdiEra Digital
(Bandung:CV.AmertaMedia,2020),5.
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perkembangan ilmu teknologi dan sains disepakati bahwa

keteladananmenjadiruhutama,supayatidakadalagigapantara

teknologidanilmusainsdenganilmupendidikankarakter(nilai).Oleh

sebab itu,praktek pembelajaran pendidikan harus menyesuaikan

dengan perkembangan teknologi saat ini. Begitu pula dngan

pembelajaranpendidikanIslam dalam praktekpembelajarannyaharus

lebihberpusatpadapesertadidik(studentcentered),sehinggaguru

hanyamemilikiperanansebagaifasilitatorbagipesertadidik.Dengan

modelpembelajaran itu,guru secara sadarakan menempatkan

perhatiansecaralebihbanyakpadaketerlibataninteraksisosialdan

inisiatifpesertadidik.10

Berdasarkan permasalahan tersebut diatas,maka penulis

tertarikuntukmengambildanmengangkatjudul“PeranPendidikan

Agama Islam Dalam MenanggulangiKetergantungan JudiOnline

(SLOT)BagiGenerasiMilenialdiDesaKaliangetBaratKabupaten

Sumenep”.

B. FokusPenelitian

Berdasarkanpadakontekspenelitianyangdipaparkandiatas,

makadapatditarikfokuspenelitianyangakandikajidalam penelitian

inidenganrumusansebagaiberikut:

1.Bagaimana kondisi akhlak generasi Milenial yang telah

ketergantungan JudiOnline (SLOT) diDesa KaliangetBarat

10 MuhammadFathurrahman,Model-ModelPembelajaranInovatif(Jogjakarta,AR-Ruzz
Media,2015),115.
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KabupatenSumenep?

2.BagaimanaperanpendidikanagamaIslam dalam menanggulangi

ketergantunganJudiOnline(SLOT)bagigenerasimilenialdiDesa

KaliangetBaratKabupatenSumenep?

3.BagaimanahasildaripenerapanpendidikanagamaIslam dalam

menanggulangiketergantunganJudiOnline(SLOT)bagigenerasi

milenialdiDesaKaliangetBaratKabupatenSumenep?

C. TujuanPenelitian

Dalam peneltiian ini bertujuan untuk memecahkan suatu

masalahataufenomena.Berdasarkanuraiandiatas,makatujuan

yangakandicapaisebagaiberikut:

1. Mengetahui kondisi akhlak generasi Milenial yang telah

ketergantungan JudiOnline (SLOT)diDesa KaliangetBarat

KabupatenSumenep?

2. MengetahuiperanpendidikanagamaIslam dalam menanggulangi

ketergantunganJudiOnline(SLOT)bagigenerasimilenialdiDesa

KaliangetBaratKabupatenSumenep?

3. MengetahuihasildaripenerapanpendidikanagamaIslam dalam

menanggulangiketergantunganJudiOnline(SLOT)bagigenerasi

milenialdiDesaKaliangetBaratKabupatenSumenep?

D.KegunaanPenelitian

Hasildaripenelitianinidiharapkandapatmemberikanmanfaat

atau kegunaan kepada beberapa pihak.Dalam halini,peneliti
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membagikegunaanpenelitianinisebagaiberikut:

1.KegunaanTeoritis

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan untuk

mengembangkan teoriyang sudah ada.Selain itu diharapkan

untukdapatmenjadibahanpenambahwawasankeilmuantentang

Peran Pendidikan Agama Islam Dalam Menanggulangi

KetergantunganJudiOnline(SLOT)BagiGenerasiMilenialdiDesa

KaliangetBaratKabupatenSumenep.

2.KegunaanPraktis

a.BagiPeneliti

Secarapraktispenelitianinibergunabagipenelitiuntuk

menambahwawasan,pengalamandanmemperluaspemikiran

tentangPeranPendidikanAgamaIslam Dalam Menanggulangi

KetergantunganJudiOnline(SLOT)BagiGenerasiMilenialdi

DesaKaliangetBaratKabupatenSumenep.

b.BagiIAINMadura

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan

tambahanpengetahuanterkaitPeranPendidikanAgamaIslam

Dalam MenanggulangiKetergantunganJudiOnline(SLOT)Bagi

GenerasiMilenialdiDesaKaliangetBaratKabupatenSumenep,

sekaligus menjadimasukan bagikalangan mahasiswa baik

sebagai pengayaan materi perkuliahan maupun untuk

kepentinganpenelitiandimasayangakandatang.
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c.BagiGenerasiMilenial

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan

kontribusipositifbagiGenerasiMilenialdiIndonesiakhususnya

DesaKaliangetBaratKabupatenSumenep,sekaligusmenjadi

pijakandalam penelitianselanjutnyasecaralebihmendalam

dankomprehensifyangberkenaandenganPeranPendidikan

Agama Islam Dalam MenanggulangiKetergantungan Judi

Online(SLOT)BagiGenerasiMilenialdiDesaKaliangetBarat

KabupatenSumenep.

d.BagiMasyarakatDesaKaliangetBarat

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan

tambahan ilmu dan pengalaman bagi masyarakat Desa

KaliangetBaratKabupatenSumenep,sekaliguslebihberperan

aktifmengawasidanmengarahkangenerasimilenialdiDesa

KaliangetBaratkearahpergaulanyangpositifdanbermanfaat,

sehinggaterhindardariketergantuanganJudiOnline(SLOT).

E. DefinisiIstilah

Definisi istilah berfungsi untuk menghindari perbedaan

pengertiandankekuranganpenjelasanmaknamengenaiistilahyang

berhubungandengankonsep-konseppokokdalam penelitian.Adapun

beberapadefinisiistilahdalam penelitianinidiantaranyayaitu:

1. PendidikanAgamaislam

Sebagaimana tercantum dalam GBPP Pendidikan Agama
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Islam (PAI)disekolahumum,bahwapendidikanagamaIslam

merupakan suatu upaya yang dilakukan secara sadar dan

terencanadalam menyiapkanpesertadidikagardapatmemahami,

menghayati,mengimanihinggamengenalajaranagamaIslam,

diselaraskandengantuntutanagarjugamenghormatipenganut

agama lain dalam kaitannya dengan kerukunan antarumat

beragama,sehinggaterciptakesatuandanpersatuanbangsa.11

Mata pelajaran pendidikan agama Islam secara

keseluruhannyadalam lingkupAl-Qur’andanAl-hadits,keimanan,

akhlak,fiqh/ibadah,dan sejarah,sekaligus menggambarkan

bahwa ruang lingkup pendidikan agama Islam mencakup

perwujudankeserasian,keselarasandankeseimbanganhubungan

manusiadenganAllahSWT,dirisendiri,sesamamanusia,makhluk

lainnya maupun lingkungannya (hablun minallah wa hablun

minannas).12

2. JudiOnline(SLOT)

Judionlineadalahpermainanjudimelaluimediaelektronik

denganeksesinternetsebagaiperantaradanjudisendirimemiliki

makna,berikutpengertianjudi:Pengertianjudidananekatempat

perjudian.Sementaraitu,meskisecaragarisbesarsama,memiliki

11 SamsulNizar,PengantarDasar-dasarPemikiran Pendidikan Islam (Jakarta:Gaya
MediaPratama,2001)86-88.
12 AbdulMadjid danDianAndayani,PendidikankarakterperspektifIslam (Bandung:
RemajaRosdakarya,2011),130.
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pengertianjudiyangsedikitlebihdetail.MenurutahlipakarTIK

tersebut,perjudian pada intinya dikatakan sebagaipermainan

dengan memilih satu pilihan saja daribeberapa pilihan.Jika

pilihantersebutbenarmakayangmemilihnyadikatakansebagai

pemenang.13

MenurutOnnoW.Purbo,yangdisebutsebagaijudionline

atau judimelaluiinternet(internetgambling)biasanya terjadi

karenapeletakantaruhanpadakegiatanolahragaataukasino

melaluiInternet.Onlinegameyangsesungguhnyaseluruhproses

baikitutaruhannya,permainannyamaupunpengumpulanuangnya

melaluiinternet.14

3. GenerasiMilenial

MenurutHasanuddinAlidanLilikPurwandidalam bukunya

MillennialNusantara menyebutkan bahwa Generasi milenial

adalahmerekayanglahirantaratahun1981sampaidengantahun

2000.15 Sementara para penelitisosialdalam negerilainnya

menggunakantahunlahirmulai1980-ansampaidengantahun

2000-an.

F. KajianTerdahulu

Adapun pengetahuan peneliti terhadap kajian penelitian

13KartiniKartono,PatologiSosial,JilidI(Jakarta:PTRajaGrafindoPersada,2005),56.
14OnnoW Purbo,“KebangkitanNasionalKe-2BerbasisTeknologiInformasi,”Computer
NetworkResearchGroup,ITB,yc1dav@garuda.drn.go.id.,2007.
15 Ali,HasanuddindanLilikPurwandi.MillenialNusantara:Paham Karaternya,Rebut
Simpatinya(Jakarta:GramediaPustakaUtama,2017),18.
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terdahuluyangmemilikiketerkaitandenganjudul“PeranPendidikan

Agama Islam Dalam MenanggulangiKetergantungan JudiOnline

(SLOT)BagiGenerasiMilenialdiDesaKaliangetBaratKabupaten

Sumenep”adalahsebagaiberikut:

1. PenelitianyangdilakukanolehAhsanulTanzuna,2023,dengan

judulskripsitentang “StrategiKomunikasiAparaturGampong

Dalam MenanggulangiGameJudiOnlinediAlueSungaiPinang

Kecamatan Jeumpa Kabupaten Aceh Barat Daya”, dalam

penelitian yang dilakukan yaitu untuk mengetahui strategi

komunikasiaparaturGampongdalam menanggulangigamejudi

onlinesertauntukmengetahuikendalayangdihadapiaparatur

Gampongdalam menanggulangigamejudionlinediAlueSungai

PinangKecamatanJeumpaKabupatenAcehBaratDaya.Penulis

menggunakanmetodepenelitianmetodedeskriptifyaitusuatu

metode yang menggambarkan,menafsirkan,menganalisa dan

menguraikan masalah yang terjadi sebagaimana adanya.

Sedangkan dalam pengumpulan data penulis menggunakan

instrumenFieldResearch(penelitianlapangan).Olehkarenaitu,

untuk mendukung metode tersebut,maka digunakan teknik:

Wawancara,observasidandokumentasi.Adapunhasilpenelitian

menunjukkan bahwa ada beberapa strategikomunikasiyang

dilakukanolehaparaturGampongdalam menanggulangigame

judi online di Gampong Alue Sungai Pinang yaitu
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mensosialisasikan,memanggilsecarakhususpelakujudionline,

menasehati, dan memberikan sanksi administratif bagi

masyarakatyangmelakukangamejudionline.

Persamaanpenelitiandiatasdenganpenelitianyangsaya

lakukan yaitu sama-sama menelititentang MenangulangiJudi

Online.Adapunperbedaanpadapenelitianyangdilakukannyayaitu

StrategiKomunikasiAparaturGampong dalam Menanggulangi

GameJudiOnline.Sedangkanperbedaanpadapenelitianyang

sayatelitiyaitumengetahuiPeranPendidikanAgamaIslam Dalam

MenanggulangiKetergantunganJudiOnline(SLOT)BagiGenerasi

MilenialdiDesaKaliangetBaratKabupatenSumenep.

2. PenelitianyangdilakukanolehHaikalAzhar,2023,denganjudul

skripsitentang“PerilakuMenyimpangJudiOnline(StudiKasus

PemainJudiOnlinediKabupatenCirebon)”,dalam penelitianyang

dilakukanPenulismengkajibagaimanaprosesseseorangterlibat

bermain judi online di Kabupaten Cirebon. Penelitian ini

menggunakanpendekatanpenelitiankualitatifdenganpendekatan

fenomenologidalam melihatbagaimanaprosesseseorangterlibat

bermain judionline diKabupaten Cirebon.Pengumpulan data

dilakukandenganduacara,yaitudataprimerberupawawancara

tidakterstrukturdengannarasumberpemainjudionlineyangaktif

bermainjudionline.Sedangkansumberdatasekunderberasaldari

buku,jurnal,mediasosial,mediacetakdaninternet,datatersebut
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diperolehuntukmendukungmelengkapiprimerdaninternet,data

tersebutdiperoleh untuk mendukung melengkapiprimerdan

internet,datatersebutdiperolehuntukmendukungmelengkapi

primer.PenelitianinimenggunakanteoriAsosiasiDiferensialyang

dicetuskanolehEdwinH.Sutherlanddalam melihatbagaimana

proses seseorang terlibatbermain judionline diKabupaten

Cirebon.Hasildaripenelitianmenunjukkanbahwaprosesindividu

terlibatbermainjudionlinediKabupatenCirebonbukanlahsuatu

halyang diwariskan.Tetapi,dipelajarimelaluihubungansuatu

pergaulanyangakrabberupakelompokbermaindanperilakujudi

online dipelajarimelaluiinteraksidengan orang lain dalam

kelompok-kelompok pribadi yang intim. Selain itu,kualitas

pembelajaran judionline tersebutbergantung pada prioritas,

frekuensi,durasi,serta intensitas yang menjadikan kekuatan

perilakutersebutdapatterjadidanprosespembelajaranjudionline
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