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PEMBAHASAN

A. Proses Penyusunan Bahan Ajar E-Flipbook.
1. Potensi dan Masalah

Bab sebelumya peneliti sudah menjelaskan bahwa penelitian yang peneliti lakukan
adalah penelitian & pengembangan atau sering dikenal dengan R&D (Research &
Development). Peneliti juga memakai langah penelitian R&D milik Borg&Gall level 1 yang
dimana penelitian hanya sampai pada tahap validasi produk saja. Maka dari itu potensi dan
masalah adalah tahapan pertama yang dilakukan oleh peneliti dalam melakukan penelitian

dan pengembangan ini.

Tahapan ini dilakukan dengan tujuan mengidentifikasi potensi dan permasalahan yang
ada dalam pembelajaran bahasa Indonesia. Masalah diidentifikasi dengan cara melakukan
observasi ke beberapa sekolah. Peneliti mencari tahu apa problematika pembelajaran yang
dialami oleh siswa, dan ditemukan beberapa permasalahan yang dialami oleh siswa sebagai

berikut:

a. Siswa memiliki minat belajar yang kurang karena sistem pembelajaran yang

monoton

b. Metode pembelajaran yang monoton dinilai membuat siswa bosan dalam

mengikuti pembelajaran

c. Bahan ajar yang digunakan masih berupa buku dan LKS juga dinilai kurang

membantu dalam meningkatkan minat belajar siswa

d. Minimnya kemampuan siswa untuk memanfaatkan perkembangan tehnologi

dalam memperluas pengetahuan tentang pembelajaran.



e. Maraknya perilaku Indisipliner yang dilakukan oleh siswa akibat dari salahnya

menggunakan sosial media.

2. Desain Pengembangan Bahan Ajar

Pengembangan bahan ajar pada skripsi ini yaitu pengembangan bahan ajar berbasis
buku digital atau E-Flipbook. Produk yang dihasilkan berupa E-Flipbook. Pada penelitian
dan pengembangan kali ini peneliti memanfaatkan aplikasi edittor canva dalam proses
pembuatan bahan ajar atu proses editing desain bahan ajar, dan untuk penyebaran bahan
ajar peneliti menggunakan website https://heyzine.com. Untuk memudahkan peserta didik
dalam mengakses bahan ajar. Materi yang tertera dalam bahan ajar yakni tentang fabel
dengan muatan pendidikan karakter siswa. Penerapan bahan ajar ini diterapkan kepada
siswa SMP/MTs kelas VII karena bertepatan dengan materi pembelajaran yang ditempuh
di kelas VII SMP. Penelitian ini dilaksanakan hanya sampai tahap Validasi ahli karena
keterbatasan waktu, dan juga merujuk pada langkah penelitian R&D level 1 menurut Borg
and Gall yang dimana dalam hal ini yang dilakukan hanya menghasilkan rancangan
produk, dan rancangan produk tersebut divalidasi secara internal (pendapat ahli dan
praktisi) tetapi tidak diproduksi atau tidak diuji secara eksternal (pengujian lapangan).

Mata pelajaran bahasa Indonesia pada jenjang SMP/MTs khususnya kelas VII ini
memiliki beberapa materi yang sudah dirancang dalam kurikulum merdeka, salah satunya
adalah fabel. Bahan ajar E-Flipbook ini dinilai sebagai bahan ajar inovatif yang mampu
mengangkat minat belajar siswa. Oleh karena itu penelitian E-Flibook fabel dengan muatan
pendidikan karakter siswa ini dinilai sesuai dengan pembelajaran bahasa Indonesia kelas
VII SMP.

3. Deskripsi Bahan Ajar

Bahan ajar E-Flipbook ini didesain berisikan ikon ikon menarik yang sesuai dengan

materi pembelajaran fabel kelas VII SMP. Bahan ajar ini bersifat visual karena berisikan


https://heyzine.com/

gambar-gambar yang menarik dan sesuai dengan materi pada website E-Flipbook yang
sudah tersedia. Peneliti menggunakan aplikasi canva pro dalam mendesain produk ajar ini
karena banyak fitur yang mendukung peneliti untuk memaksimalkan desain yang dibuat,
dan untuk penerapannya peneliti cukup menggunakan website karena dinilai mudah untuk
diakses dari HP, Laptop, atau alat lainya dengan dukungan jaringan internet.

Tata letak komponen sudah disesuaikan dengan materi fabel khususnya berisi
pendidikan karakter untuk siswa yang dimana fabel sendiri berisi cerita hewan, maka dari
itu peneliti banyak memberikan ikon hewan beserta hutan yang memiliki kaitan erat dengan
hewan dan alam. Tata letak pada sampul dibuat sedikit berbeda dengan tata letak isi. Pada
sampul, desain dibuat penuh warna dan dilengkapi beberapa unsur hewan. Hal itu bertujuan
untuk menarik minat baca dan memberikan kesan awal yang positif kepada siswa.

Langkah pertama yang dibuat peneliti dalam membuat E-Flipbbok yakni mencari
website yang sesuai, dan mudah diakses oleh peserta didik, dan pastinya tidak berbayar,
setelah menemukan website yang sesuai, peneliti mencari beberapa bahan untuk keperluan
desain bahan ajar, dan yang terakhir peneliti mendesain bahan ajar sesuai dengan kebutuhan
kegiatan belajar mengajar.

Tampilan cover di desain secara menarik untuk memberi kesan pertama yang positif.
Cover berisikan background yang menarik dengan beberapa unsur hewan didalamnya, font
dan warna judul E-Flipbook dibuat kontras dengan latar belakang agar pembaca bisa
membuat kesimpulan awal dari isi E-Flipbook tersebut.

Materi dalam E-Flipbook ini berfokus kepada materi fabel dengan muatan pendidikan
karakter siswa. Materi pebelajaran ini diajarkan kepada siswa kelas VII SMP. Materi
pembelajaran sudah dirancang sedemikian rupa untuk menunjang, dan menambah
pengetahuan siswa tentang apa itu fabel. Materi berisikan tentang pengertian dasar dari

fabel, dari arti fabel, sampai menceritakan kembali isi fabel. Dalam pembelajaran fabel ini



peneliti juga ingin mememberikan unsur pendidikan karakter, maka dari itu peneliti
memilih beberapa fabel yang berisikan pendidikan karakter.

Peneliti memberikan pop up berisikan rangkuman materi dengan tujuan agar peserta
didik dapat dengan mudah memahami inti dari isi materi. Dalam bahan ajar ini tidak lupa
pula pengembang memberikan beberapa tugas berupa tugas individu, dan tugas kelompok.
Tugas individu dibuat untuk mengasah kemampuan individu siswa, dan tugas kelompok

diberikan utnuk melatih kerja sama dan rasa kepedulian siswa.

4. Tampilan Kemasan Bahan Ajar
Kemasan yang digunakan dalam penelitian dan pengembangan ini berupa website.
Website ini bisa diakses menggunakan Hp, laptop, komputer, dan lain lain yang bisa

menggunakan jaringan internet.

5. Tampilan Desain Bahan Ajar

Tampilan desain bahan ajar ini berisikan 3 jenis, yakni cover, isi, dan penutup. Pada
desain cover peneliti mendesain menggunakan aplikasi canva dengan format ukuran A4,
sementara pada isi yang berisikan: kata pengentar, daftar isi, informasi pembelajaran,
tujuan pembelajaran, peta konsep, pengertian fabel, mengenali ciri-ciri fabel, rangkuman
materi, mengidentifikasi jenis fabel, tips membaca cepat, rangkuman, mengidentifikasi alur
fabel, menceritakan kembali isi fabel, latihan individu, sturktur kebahasaan teks fabel, ayo
menelaah struktur, tugas kelompok, refleksi perasaan, dan daftar pustaka.

a. Tampilan Cover



Tampilan cover berwarna biru dilengkapi dengan unsur alam dan hewan untuk
menampilkan citra, dan memperjelas bahwa E-Flipbook ini berisi tentang materi
pembelajaran fabel. Font judul dibuat kontras dengan warna latar belakang agar jelas
bahwa E-Flipbook ini berjudul fabel, dan tersampaikan kepada pembaca. Desain juga
difikirkan sedemikian rupa agar sesuai dengan karakteristik siswa kelas VII SMP .Pada
bagian cover juga tertera nama pengembang agar pembaca tahu siapa pembuat E-

Flipbook tersebut.
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Gambar 3:Cover Bahan Ajar E-Flipbok

b. Tampilan Kata Pengantar

Kata pengantar berisikan sambutan dari pengembang yang ingin disampaikan
kepada para pembaca. Agar pembaca tidak bosan, pengembang juga memberikan hiasan
berupa bingkai kayu agar halaman tidak hanya berisikan tulisan saja. Tidak hanya itu,
pada halaman kata pengantar juga diberi background animasi kebun binatang dengan

transparansi 15 % agar desain tidak terkesan kaku dan lebih berisi.
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Gambar 4: Tampilan Kata Pengantar

c. Tampilan Daftar Isi

Daftar isi berisikan panduan letak halaman agar pembaca tidak bingung dalam
mencari point yang ingin pembaca cari, sama halnya dengan halaman kata pengantar,
untuk daftar isi juga diberikan pemanis berupa frame kayu, dan backround agar halaman
lebih berisi dan lebih manis.
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Gambar 5: Tampilan Daftar Isi

d. Tampilan Konsep dan Tujuan Pembelajaran

Pada halaman ini berisikan konsep pembelajaran, dan tujuan pembelajaran, terdapat
beberapa kondimen berupa pop up dan karakter hewan untuk menghiasi desain pada
halaman ini. Pop up berupa burung hantu yang sedang memegang papan bertuliskan *
Bahan Ajar Teks Fabel Bermuatan Pendidikan Karakter” menandakan inti bahasan yang
ada dalam E-Flipbook, setelah itu juga ada point berisi informasi materi apa, untuk kelas
berapa, dan materi apa yang terkandung dalam E-Flipbook tersebut. Pokok pokok
pembahasan tertera pada halaman pertama agar pembaca tahu apa saja yang dibahas

dalam E-Flipbook tersebut. Tujuan pembelajaran dijelaskan dengan bentuk point point

nomor | sampai 5 , tentunya tujuan pembelajaran sudah disesuaikan dengan materi yang



ingin disampaikan dan juga disesuaikan untuk siswa kelas VII SMP. Peta konsep dibuat

berbentuk Map Mapping agar konsep pembelajaran lebih mudah difahami.

Gambar 6: Tampilan Tujuan & Konsep

e. Tampilan Materi Pengertian Teks Fabel

Pertama peneliti memaparkan materi tentang pengertian teks fabel. Pada halaman
tersebut peneliti membuat penjelasan secara ringkas, dan menggunakan bahasa yang
mudah difahami oleh peserta didik, dalam desain tersebut juga terdapat pop up yang
dibersamai dengan animasi pensil yang sedang berfikir yang bertuliskan “apa itu fabel”,
desain itu dibuat agar desain halaman tidak terkesan kaku dan monoton. Peneliti juga
menyertakan materi yang berasal dari KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia) selain
agar materi lebih kokoh, hal ini juga agar peserta didik lebih kenal apa yang dimaksud

KBBI

Gambar 7: Tampilan Pengertian Fabel

f. Tampilan Materi Ciri-Ciri Teks Fabel



%

Materi mengenali ciri ciri teks fabel berisikan contoh teks fabel dengan judul *
Gajah dan Semut” kemudian peneliti memberikan sebuah tabel yang dimana isinya
adalah teks fabel di halaman sebelumnya namun sudah di berikan penjelasan di
setiap paragrafnya, kolom tabel pertama untuk bagian dan di materi ciri-ciri ini juga

peneliti telah meletakkan rangkuman untuk lebih mudah mengenali ciri- ciri fabel.
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Gambar 8: Tampilan Materi Ciri-Ciri Fabel
g. Tampilan Materi Mengidentifikasi Jenis Teks Fabel.

Pertama peneliti memberikan penjelasan singkat tentang jenis teks fabel,
kemudian diperkuat dengan kondimen desain berupa map mapping, setelah itu
dipaparkan materi jenis fabel berdasarkan watak tokohnya yang terdiri dari fabel
alami,dan adaptasi. Jenis fabel berdasarkan kemunculan pesannya yang terdiri dari
fabel berkoda, dan fabel panjang. Semua desain penyajian fabel yang dicontohkan
dalam E-Flipbook tersebut sudah disesuaikan dengan judul fabel yang ada,
misalnya fabel kelinci dan kura kura diberikan animasi sesuai dengan hewan yang

ada dalam fabel tersebut.
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Lasstun dalam hal bertari
b) Fabel adaptass

Fabel adaptasi adalah fabel yang memberikan watak tokoh dengan
mengubah watak adinya pada dunia myata dan menggunakan
tesaput.tempat lain sebagai latar (dirumah, diistana dsb). Misalaya
anjing ysng somboag i sebuah kerajaan
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Fabel dihalaman schelumnya menepukan contod fabel berkoda,
yang dimana pads fabel tersebet memiliki pesan moeal & akhie
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2) Fabel Panjang
Fabel Panjang adalab fabel yang dibuat. dan divusum secara runtut
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Fabel ds Balaman sebelumaya mensgakan comtoh fabel alami yaity
fabel yasg ininya menggumskan watak tokoh beatisg seperts pada
kondisi alm yang myata yaitu dihutan schin penyajian latar yang
atami disisi lain fabel ini menceritakan tentang keling dan hura-
kura. Fabel alami tidak hanya terfokus pada sebuah latar yang
alami serapy juga berhubungan dengan karakier tokob hewan ity
sendiri, misalays kelini mampu bettari cepat. dan kura-kura yang
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Gambar 10: Tampilan Materi jenis Fabel
Tampilan Materi Mengidentifikasi Alur Teks Fabel

Materi mengidentifikasi Alur fabel disajikan dengan menyajikan tentang
pengertian alur tersendiri, kemudian diberikan macam macam alur yang ada dalam
teks fabel, yang terdiri dari alur maju dengan penjelasannya, alur mundur dengan

penjelasannya, dan alur campuran dengan penjelasannya. Rangkuman yang



dikemas dalam bentuk pop up “ Kamu Harus Tau” juga ada dalam halaman tersebut

untuk menjelaskan materi sebelumnya.
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E. Menceritakan Kembali Isi Fabel
Bacalah (abel beriken
Kucing dan Rubah
Suat ketika seekoe Kucing dan Rubah bepergian bersam
Dalam  perjalansa, mereka  menyempotkan g sstuk
ecmpersiaphas bekal di falan. Mereka berburu Ukus bar & s
ayam gemuk di sana yang pada akhiraya malih memcrcikan
pertengkaran periengkaras menpenai basil buruannya.
Mereks meodebotkan menpenst jatah bekal dan spa yang
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Gambar 11: Tampilan Materi Alur Fabel

1. Tampilan Materi Menceritakan Kembali Isi Fabel

Sesuai dengan judul sub bab materi, disini siswa diminta menceritakan kembali

isi fabel, maka dari itu peneliti memaparkan contoh teks fabel yang cukup panjang

dengan judul “ Kucing dan Rubah” tujuan peneliti memberikan teks fabel yang

cukup panjang karena untuk sub bab ini siswa diminta menceritakan kembali isi

fabel bersama dengan kelompok yang sudah ditentukan.
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E. Menceritakan Kembali Isi Fabel
Bacalah fabel beriks
Kucing dan Rubah

Suats ketika seckoe Kucing dan Rubah bepergian bersam
Datam  peralansia, mereka  menyempatkan  diri wetuk
emcmpersiapkan belal di jalan, Mereka berbury tkus Sar & sini
aysm gemuk di sana yang pada akhimya malah memercikan
perteogkaraa pericogkaran mengenai hasil buruannya.

Mereka meodebatkan mengensi jatah bekal dan sapa yasg
berburu lebih Banyak Sepeti yang blasa terjad st teman
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Gambar 12: Tampilan Materi Menceritakan Kembali Isi Fabel
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j.  Tampilan Materi Struktur Kebahasaan Teks Fabel

Pertama peneliti memberikan penc]jelasan singkat tentang “menelaah struktur
teks fabel diikuti dengan icon panah kekanan dengan jumlah 4 buah yang berisikan
struktur dari teks fabel itu sendiri, setelah itu peneliti memberi penjelasan secara
rinci dari masing masing struktur teks fabel tersebut, tidak sekerdar menjelaskan,

peneliti juga memberikan contok dari masing masing sturktur teks fabel yang sudah

dijelaskan.

F. Sturktur dan Kebahasaan Teks Fabel
1 Menclaah Starkter Teks Fabel

Sceclah bisa meagklasifikasimengclompokkan fabel swkarang
Kalian belajar menclaah sturktur teks fabel. Struktur merepakan
cara sevnty dbasgus aau sebush susunan. Strukur berufat
sistematis atau berretan, Dalasm teks fabel memiliki beberapa
sturkiur yang sistomsatis dan tidak bolch diacak susunannya
perhatikan peajclasan strukiue fabel dshawah inik
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1) Orientasi

Oricetaw merupakan bagian awal stau permulasn yang berisi
pengenalaa tokod karakser, waktu, dan tempat ietjadinga cerita
(sispa/apa, kapan, dan dimana)

Contoh:

Siang dart it sussana & huran sagat 1csik. tesmpat tinggal )
Kascil, Gajak, dan lainnys seakan terbakar. Kasal Kehawsan. |
(dia berjakan-jakan mencari air =]

Pada cortoh orkntasi di atas berisl pengenalas tokob Kancil, dan
Gajah. Selain itw terdapat juga latar waktu siang hari dan hatar
sempat yakni di hetan, ini menandakan habwa datam oricatast bisa
berii ponpenakan tokoh, latar, atavpen Rinnya
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menyelamatkan Kancil dan menyelimatkannya ke atas. begay)

Guih  mesjurkan  beliainya yang  panjang  uetuR)
sompui distss, Kancil berkata “Terimakash pok Gajah ! taya]

tidak akan meclupalan kehaikanns i,

)

Pads contoh resolusi diatas permasalahan yang distums Kancd

2) Komplikast
Kompikast mervpakan permsbian munculays  sebaah

permasalahan & dalam ceeita Tokob dalam cerita mengalami

scbuah permasalahan atas peapembasgan konfik/kejadian

Contoh

~

Di tengah pecjalanan dia mclihat kolam dengan air yasg)
sangat jormih. ranpa piir panjung dis Lewgrang terjun Ae dalerm
Anhgrhﬁl-l-ﬂmm“l.“lnﬁ“r!
Dagiseans cara e meik ke atus. Beberape kati Kancil mencobs,
antuk memanar tetapi in tidek Niva sampei Ae atar. i Kenci
thdak hisa Berbwar ape-opa. ia hanya berteriek meminta tolong.|
teriakan s Kancil ternyata terdongan olch wang Gajah yang]
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Gambar 13: Tampilan Materi Stur

scheaai, dimana Kancil terjebak discbush kolam, dan s Gajah
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4. Kods

Koda sendini benifat opsonal, artinys koda ini bokeh ada, daa
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4. Kods

Koda sendiri benifat opssonal, artinys koda ini bokch ada, daa
boleh tidak ada dabam suatu teks fabel. Koda berisikan pesan dan
amusat yang terkandung dalam teks fabel tersebut
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E-Flipbook Ini juga menyajikan beberapa latihan untuk menguji sejauh mana
pemahaman peserta didik. Latihan ada yang berbentuk tugas individu, ada pula
yang berbentuk tugas kelompok untuk melatih kemampuan bekerja sama yang baik.
Untuk tugas individu, siswa diminta untuk mengisi tabel dengan informasi yang
didapat setelah membaca tekas fabel, dan mengisi beberapa pertanyaan, dan untuk
tugas kelompok siswa diminta membuat kelompok sebanyak 5 orang untuk

menceritakan kembali isi teks fabel yang sudah tertera.

Gambar 13: Tampllan Latihan Mandiri & Ilileldll

B. Hom s ¢

1. Validasi Ahli Materi

Ahli materi dalam penelitian dan pengembangan bahan ajar berbabasis E-Flipbook mata
pelajaran bahasa Indonesia materi fabel dengan muatan pendidikan karakter siswa. Beliau
adalah bapak Sahrul Romadhon M.Pd. beliau adalah dosen pengampu di program studi tadris
bahasa indonesia IAIN Madura. Kualifikasi beliau sudah sesuai dengan kriteria yang
dibutuhkan sebagai validator ahli di penelitian ini. Tujuan dari validasi ini adalah untuk
mengetahui kesesuaian materi pada bahan ajar E-Flipbook yang dikembangkan dengan
materi teks fabel dengan muatan pendidikan karakter siswa di sekolah menengah pertama

dengan kurikulum saat ini.

Teknik validasi yang digunakan yaitu dengan menggunakan angket. Adapun hasil dari
pengisian angket terdiri dari dua jenis yaitu data kualitatif dan data kuantitatif. Data Kualitatif

didapat dari saran dan masukan validator ahli materi. Sementara data kuantitatif didapatkan

tostramen Pruciiten Velldasi Ak
Nama Giosen * Sshoul Romadhon, M.Pd



dari pensekoran dari pertanyaan-pertanyaan yang disediakan. Berikut hasil angket validator

materi:

Gambar 14: Hasil Validasi Ahli Materi

Setiap point pada angket diatas bernilai 1 sampai 5, jika adad 10 point, maka point maksimal

adalah 50 analisis angket dapat dihitung dengan rumus sebagai berikut.

p=—-x100%

Xi

p : Persentase Kelayakan
PD'¢ : jumlah total skor jawaban validator (nilai nyata)
2xi : jumlah nilai tertinggi

100%  : Bilangan Konstan

p =2 100% =76 %

2. Validasi Ahli Desain

Ahli desain dalam penelitian dan pengembangan bahan ajar E-Flipbook pembelajaran
bahasa Indonesia materi teks fabl dengan muatan pendidikan karakter siswa kelas VII SMP
adalah bapak Mochamad Arifin Alatas, M.Pd. Beliau merupakan salah satu dosen di
Program Studi Tadris Bahasa Indonesia IAIN Madura dengan kualifikasi pendidikan S2.

Saat ini beliau mengajar di Program Studi Tadris Bahasa Indonesia IAIN Madura. Validasi



desain ini dibutuhkan untuk mengetahui kesesuaian media ajar dengan karakteristik siswa
sekolah menengah pertama, selain itu validasi desain juga dibutuhkan untuk
menyempurnakan desain, tata letak, dan pemilihan karakter agar bahan ajar bisa menjadi

lebih menarik.

Adapun teknik yang dilakukan pada validasi ahli desain dengan menggunakan angket.
Sama halnya dengan validasi ahli materi, validasi ahli desain juga mempunyai 2 jenis data

yaitu kualitatif dan kuantitatif. Berikut Hasil dari validasi ahli desain:

Gambar 15 : Hasil Validasi Ahli desain



Instrumen Penelitian Validasi Ahli

Nama Dosen : Mochamad Arifin Alatas, M.Pd.

Sebagai : Ahli Desain

No Aspek Yang Dinilai Skor

1. | Penataan konsep yang diterapkan pada sampul E-Filpbook telah sesuai 5
dengan karakteristik yang disukai siswa kelas VII.

2. | Menampilkan pusat pandang (Point Center) yang tepat. 4

3. | Komposisi unsur tata letak ( Judul, Pengarang, Ilustrasi, Simbol, DII) 4
Sudah sesuai dengan asas keseimbangan dalam desain.

4. | Ukuran dan unsur tata letak penulisan proporsional dengan ukuran 4
mcdia Flipbook.

5. | Unsur warna memiliki tata letak yang harmonis schingga dapat S
memperjelas fungsi (materi isi).

6. | Pencahayaan (Kontras, saturasi, bayangan, dan rona) sudah sesuai 3
dengan kebutuhan E-Flipbook

7. | Ukuran huruf judul media lebih dominan dibandingkan (nama 4
pengarang dan logo).

8. | Warna judul Kontras dengan warna latar bclakang agar terlihat point 4
pentig dari E-Flipbook tersebut.

9. | Ukuran huruf pada isi proporsional dibanding dengan ukuran latar 3
belakang

10. | Tidak menggunakan banyak kondimen agar tidak menciderai sisi 4
cstetika pada E-Flipbook.

11. | Menggunakan huruf sesuai fungsinya. 4

12. | Gambar dapat menjelaskan isi materi pada E-Flipbook. 3

13. | Penempatan unsur tata lctak konsisten berdasarkan tata lctak 4
penulisan.

14. | Penempatan sub judul (kata pengantar, daftar isi, point materi) 3
seragam/konsisten.

15. | Jarak antar teks sesuai dan sesuai dengan ilustrasi. 4

16. | Cover. 4

17. | Judul. 4

18. | Isi sesuai materi pembelajaran 4

19. | Tlustrasi. 4

20. | Tidak terlalu banyak menggunakan jenis huruf yang menggangu sisi 4
estetika.

Setiap point

adalah 100 ¢

Catatan:

. Resolusi gambar terlihat pecah ketika dibuka di laptop

. Halaman bawah banyak yang kosong (tidak terisi)

. Gambar ilustrasi gambar terlalu menonjol, sehingga teks kurang terbaca
. Gambar yang mengilustrasikan pendidikan karakter

. Perhatikan spasi/ enter

. Konsisten penulisan, gambar, ilustrasi

[ T

Keterangan Penilaian.

Prescntase Pencapaian | Nilai Kelerangan Pamckasan,27 Scptember 2024
90% - 100% 5 Tidak Perlu Direvisi Validator
TSV - 89% 1 Tidak Perlu Direvisi
65% - 74% 3 Direvisi
557 64 2 Direvisi "
Mochamad Arifin Alatas, M.Pd
5% T Direvisi NIP. 199007262019031010

>int maksimal



p : Persentase Kelayakan
D¢ : jumlah total skor jawaban validator (nilai nyata)
Xxi : jumlah nilai tertinggi

100%  : Bilangan Konstan

= 72 100% = 78 %

100
C. Analisis Data
1. Analisis Hasil Validasi Ahli Materi.

Validasi ahli materi pembelajaran E-Flipbook dilakukan oleh ahli materi pembelajaran
bidang bahasa Indonesia. Beliau adalah bapak Sahrul Romadhon, M.Pd. Beliau merupakan
salah satu dosen Tadris Bahasa Indonesia IAIN Madura dengan kualifikasi pendidikan S2. Saat
ini beliau mengajar di kampus IAIN Madura, Khususnya di program studi Tadris Bahasa
Indonesia, dan juga beliau pernah melakukan penelitian & pengembangan seperti yang peneliti
lakukan saat ini oleh karena itu peneliti memilih beliau karena sesuai dan memenuhi syarat

sebagai validator. Adapun hasil paparan angket hasil validasi ahli materi sebagai berikut.
a. Tujuan pembelajaran sudah sesuai dengan konsep pembelajaran.
b. Materi yang disajikan sudah disajikan secara runtut.
c. Materi yang disajikan mudah difahami dengan mudah oleh peserta didik.
d. Tlustrasi yang disajikan sesuai dengan muatan materi dalam media.
e. Bahasa yang digunakan mudah difahami oleh peserta didik.

f. E-Flipbook tidak menggunakan istilah berat yang membuat siswa tidak faham dengan

materi yang dipaparkan

g. Materi sesuai dengan konsep pembelajaran



h. Materi dalam E-Flipbook dapat difahami tanpa menggunakan bantuan media lain.

i. Materi dalam E-Flipbook sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan, dan tehnologi.

j. Materi dalam E-Flipbook dapat dipelajari dimana saja dan kapan saja.

Hasil analisis data kuantatif hasil validasi ahli materi dengan menggunakan rumus

didapatkan

Sedangkan hasil analisis data kualitatif paparan materi yang diberikan sudah sesuai
dengan tujuan, konsep pembelajaran, dan bahasas sudah sesuai dengan karakteristik siswa
kelas VII SMP. Validator memberikan saran demi sempurnanya materi pembelajaran yang
ada di dalam E-Flipbok ini, beliau memberikan saran agar sususan materi lebih di sesuaikan
dengan pembelajaran kurikulum merdeka yang dimana pada tahun ini kurikulum yang

dipakai adalah kurikulum merdeka.

2. Analisis Hasil Validasi Ahli Desain

Validasi ahli desain dalam desain E-Flipbook kali ini diuji oleh ahli desain bahan ajar. Beliau
adalah bapak Mochamad Arifin Alatas, M.Pd. Beliau merupakan salah satu dosen di Program
Studi Tadris Bahasa Indonesia IAIN Madura dengan kualifikasi pendidikan S2. Saat ini beliau
mengajar di Program Studi Tadris Bahasa Indonesia IAIN Madura, dan beliau merupakan
dosen yang pernah mengampu mata kuliah bahan ajar. Hal itu menjadi alasan kuat peneliti
memilih beliau sebagai validator bidang desain karena beliau cukup memenuhi kriteria sebagai

validator desain. Adapun hasil paparan angket hasil validasi desain sebagai berikut.

a. Penatan Konsep yang diterapkan pada sampul E-Flipbook telah sesuai dengan

karakteristik yang disukai siswa kelas VII.

b. Desain sudah menerapkan unsur pusat pandang (Point Center).



Komposisi unsur tata letak (judul, pengarang, ilustrasi, simbol, DIl) sudah sesuai

dengan asas keseimbangan dalam desain.

. Ukuran dan unsur tata letak penulisan sudah proporsional dengan ukuran media E-

Flipbook.

Unsur Warna memiliki tata letak yang harmonis sehingga dapat memperjelas fungsi

(matert is1).

Unsur pencahayaan seperti Kontras, Saturasi, bayangan, dan rona sudah sesuai dengan

kebutuhan E-Flipbook.

. Ukuran huruf judul media lebih dominan dibandingkan (nama pengarang dan logo).

Warna judul kontras dengan warna latar belakang.

Ukuran huruf pada isi sudah proporsional dibandingkan dengan ukuran huruf yang

ada di latar belakang.

Tidak menggunakan terlalu banyak kondimen agar tidak menciderai sisi esterika pada

desain.

Sudah menggunakan huruf sesuai fungsinya

Menggunakan gambar yang dapat mewakili isi materi.

. Penempatan unsur tata letak konsisten berdasarkan tata letak penulisan.

Penempatan sub judul (kata pengantar, daftar isi, dan point materi) seragam dan

konsisten

. Jarak antar teks sudah sesuai dengan ilustrasi

. Desain cover sudah sesuai



Penulisan Judul Sudah Sesuai

a

=

Isi sudah sesuai dengan materi pembelajaran

lustrasi sudah sesuai

n

(e

Pemilihan Font/Huruf sudah disesuaikan dengan kebutuhan desain.

Hasil analisis data kuantatif hasil validasi ahli desain dengan menggunakan rumus

didapatkan

Sedangkan hasil analisis data kualitatif hasil validasi ahli desain sudah sesuai, dan
mencukupi aspek-aspek desain seperti aspek estetika, pencahayaan,penggunaan font,
ukuran font, tata letak icon, tata letak animasi, dan tata letak kondimen lainnya. Tentunya
validator pasti memberikan saran demi lebih sempurnanya desain bahan ajar E-Flipbook ini.

Saran yang diberikan yakni.

D. Reyvisi Produk

Bahan ajar yang dikembangkan telah melalui 2 tahap, yakni tahap validasi ahli materi,
dan tahap validasi ahli desain. Tentunya banyak masukan dan saran yang diberikan oleh
validator demi sempurnaya produk ajar yang dikembangkan. Setelah melihat analisis data
kuantitatif dan kualitatif maka dapat disimpulkan bahwa produk bahan ajar dinyatakan layak
digunakan dalam pembelajaran bahasa Indonesia kelas VII sekolah menengah pertama, namun

ada beberapa masukan dan saran dari validator

Sesuai dengan hasil diskusi dengan validator, maka peneliti mendapatkan beberapa
saran dan masukan demi sempurnanya produk bahan ajar yang dirancang oleh peneliti. Saran

dan masukan yang diberikan sebagai berikut :



No. Saran dan Masukan Keterangan
Hal lebih terisi i k

L. alaman lebih terisi sampai ke Sudah di perbaiki
bawah halaman.
Resolusi h ketika di

5 €so u§1 gambar pecah ketika di Sudah di perbaiki
buka di laptop
Sebagian gambar ada yang terlalu

3. | menonjol sehingga mengganggu Sudah di perbaiki
penulisan

4. | Perhatikan spasi/enter Sudah di perbaiki
Gambar lebih mengilustrasikan ) o

. h k

S pendidikan karakter Sudah di perbaiki
Konsi li

6. | 0n51st'en penulisan,gambar Sudah di perbaiki
ilustrasi
Tuj laj h i

. ujuan pembe' ajaran 'suda sesuai Sudah di perbaiki
dengan materi yang dipaparkan

8. Konsep pembelajaran  lebih Sudah di perbaiki
dimatangkan

Gambar 16 : Tabel Keterangan Revisi Bahan Ajar

Revisi selengkapnya pada bahan ajar E-Flipbook yang dibuat oleh peneliti dapat

diakses pada link berikut ini https://heyzine.com/flip-book/07f102b850.html .Dari hasil

masukan dan revisi pada bahan ajar E-Flipbook. Maka hal ini dapat menyempurnakan bahan
ajar yang dapat membantu guru dalam mengaplikasikan bahan ajar. Selain itu bahan ajar yang
dibuat juga dapat dimanfaatkan oleh guru sebagai variasi belajar agar peserta didik tidak bosan
dengan bahan ajar yang monoton. Ini artinya bahan E-Flipbook Layak digunakan sebagai salah

satu bahan ajar.berikut bukti hasil revisi produk yang telah peneliti selesaika

No. Sebelum Revisi Revisi



https://heyzine.com/flip-book/07f102b850.html
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ersebar denzan odl *Kisah Gajah da Seman® Kalian akan
mendopatian beberapa nformasi ekt it
Sl i o e o

e s g
o s o g
cores
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dssarsmys i s i,

A —




Jenis Fabel
Dol scgi paparan_watak tokohnya, fabel
dikclompokkan menjadi 2 bagaen, yakai fsbel slari
o, berikul ini merupakan. peparan
fabelalami dan fabel adaptasi
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Pl

Jens Fa

Dat wgi paparan watak lokohnys, fabl
dikclompokkan mewiadi 2 bagian, yakai fabel lami
s fubel sdsplas, berikut ini merupaksn paparsn
fabet alami dan fabel adaptash

e @
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12.

L —
I yang nenys mengpensian watsk g e pods

13.

tar yang berada dh boki doss. Babai desa knik dengan tempat
atas bangunsn milik warga yosg dimsns berwuiud maness pka

penting. fabe s discbt schugai (3bel adaptasi Karens ks yang
Keomumcodan pans.

moralyang trtlls i akhir

Fabetdiatas merugukin conloh fbel adspess it endupat bagien
Tatar yang b di bl des. Bal s otk
ot bamgunan il wargs yang damam beswulud wanusio 5
g berkumpal, bermusyaearah,aas agurs beberapa bekss
Poting. (sl ini dicbut sbugat bl lapind Karces ks yane
mengadakan cupat di bl s

2. Jenis fabel berdasarkan kemunclan pesanaya.

1 Fatul B

berkoda jusa capat diarikan sehsg
perahaban waia tokoh yng efach i akhi e, sy
Kl sung sul ssbadup momyt sihinnys da weeyuda
pebustannya o eruba mcnds i bk,
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Mrpeve dm dngan ez N i gt ebon
vt ast bl sk sk messboi b A, Lt Tkon.
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15.

Fahel dibaliman schelumays merepakan contoh fabel berkods,
yang dimana pads fabel tersebet memiliki pesan moesl di akhis
dapat pelsaran ban

hanya tentang wkuran. scomsa mahlok 1 adalah mahluk sosial yasg
membutubkan bantaan scsama mablik badup.

2 Fabel Pasjang

bory semulai belafar diperlukan kemampoan mesaknai
sctisp kejadisn yang terjadl karcna pessn yasg terkandung hanya
baa didapatkan ketlks kita mesmabani

ik b 8 o

i S sk b b b e ok st
e

8t i o e o v et sk om0 o K .

pere——;

- a2
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Kisah Perfalanan Empat Sekawan

e s
octu s BB a4 ik el o Kokt

sl berbaring i pinggt jlan.
Kelodai pun beranya. apa yang memboatn bersed b wemanku?” *Aky

harinya Hingea akhinvs s akis mciarian et dan berbariag i s, St
Inaks Ry berharg agh s yong mmberte maka, e s e
.

Xots,
K kot ko berteain ik di Kota? Kine s mermsinkan dramm
“Karora
Akhi

beratan dengan berjar.

Fabel dibalman schobumnys merupskan coatoh fabel berkods,

yang dimana pada fabel tersebat memiliki pesan moral di akhir

cerita. Singa mendapat pelajaran babwa toloog meolon ity bukan

hanya tentang ukurun, semua mabluk it adatah mabluk sosil yang

membutubkan bantusn scsansa mahluk bxlup.

2 Fabel Panjane

Pl ien ol o eag B, e w1t

dan panjang. biasanys target pembacanys bukan peserta didik yang.

e s s A s spons sl

i ke AR G D et g b
membaca dan memsharm
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Alur??
Alar adalah urutin peristiva yang teradi
dalm b ceia yang dun seara

kronologis  dan  berkessmambengan.  Alur
‘mesupakan struktar wtama yang menggerakkan
Jalia cerita dan memiliki peran pentiog dalam
sebuah ceries

Bahan Ao Fader Kelss il SuP a
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+ Jenis abel yakal fabel kam, dan (bl adaptasi, Fabel Al
sl Tawl v nzeksn waah. ko lisaang sperd

e

m—tﬁh—ml)nm-ﬁudl&-m
Membacn g sbla i sk <
o okision Ao

D. Mengidentifikasi Alur Fabel

Apaitu
Alur?? )
Alur adalah uraten peristiva yang
terjodi dalam scbuah cerita yang disusun
sccara kronologis dan berkesinambungsn.
Alur merupekan struktur utama yang
menggerakkan jalan cerita dan memiliki
peran peating dalam sebuah cerits.
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A0 At ) Y it
Majn Tahapun ™

i,

o vt Tahape e doutdart Kol o sk
erita diungkapkan atar bebskan \ctiadinya keaflik

« Alor Camparan Abur jonis i osrupakam gabungan antara abur maju
dengan slur mundue, Satu sast cents berjalan maju mamun pads
s0at yang lain ccrica beralan mundus

E. Menceritakan Kembali Isi Fabel
Bacalah fabel beriker.

dan Rubah
Suata ketlka seckoe Kucing dan Rubah bepergian beruama.
Dulel, SRR ki ebpeopm AN ok

mermpersiapkan belal di flan. Mereka
o T n-m i peadciomy
ericogkaraa periengkaran mengenai basil buruanaya.

fereka mendcbarkan menpensi jatah bekal dan sapa yang
Skl ke Sl e u-,u. ot eman
sedng bersetcru, pembicaraan ssalas

“Kamu pikir kasmu punier banget ya. Kucing” kata st Rehabh

Ko G S e e N

cam-acam, AKis i b ccrdik das sk o™ a
st AjrFobe et i sur

£V rep————ys. V)
3 [ ]

A s A R A
oo peristiva_dalam slar i

oot plaipefeaiond Aotk
memuncak. dan diskhiri dengan penysicssian

« Alur Mundur Tahapan peristiva dinnoki dari e dn sk
ceria diunghipkan laar belakang tersadinya Konflik

« Alur Campuran Alur s ini merupakan gabungan aotars alue msju
dengan alur mundur. Satu saat cerita derjolan maju namua pada
saut yaog b bejalan mudur

E. Menceritakan Kembali Isi Fabel
Bacalah fabel berkue

Kucing dan Rubah

Saatu ketika seckor Kucing dan Rubab bepergian bersami.
Dalam

7 petengkacan periengkaran mengeai i boruannya,
Mercka meedebatkan mengensi aiah bekal dan siapa yang.
becbura kb bunyak, Sepert yang biasa terac suat teman
e berster, pembiaraan mala bersi: pers0ng)

.
Kam pikir kamu pinter hangst ya. Kucing?” kata s Rubahy

o pora-para tau ebih banyak daripada aki

Kam,
‘macam.macam, Aku in lebih cerdik dan ma..x- L
8ahan Ajor Fabel Kelas i SM1P a
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Vah: ol W Koy, “Kuakur aks hanya pueya ot
Aeablisn, tapl blas Kuberitabu, satu keshlian i Juuh ebih
hebat dar atuan akalimut”

Saat it g, 4 dekat mercka, mereka mendcogar terompet
pemburu dan goagpoagan sckclompok anjing. Dalam sekejap
Kucing ifu naik ke atas poboa. dan bersembunyi di antara
dedaunsn,
it keampussks” sromys puda o Rubeh. “Sckarang
dan anjing ita”

Scpert yang dikatakanoy sendiri, Rubah memibld bepta
hasyk seocans untuk selaikan dir. Names, seyangaya hal
it justry memboatnya tidak dapat memutaskan mas yang

akan dicohw erkbib dahulo.

Dia mengelk ke msa-ais dengan anjing-anfing yaag er
engear i belikasgnya. Rubah mebpatgandakan ,.,u.,.‘

i belar dengan Kesepotan e, dis memasuki wlun
long.  teapi emasyh sl Asopanng it
cnangiapera, dia wpera mengakhii boalaa dan sema

tipu-daya si Rubuh.

P 2
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YAk balas o Kuce Kuikw ik bama punss st
eablinn, tapé biar kuberitabe, sata keablian i jach bk
[P pE———

Saat it ugn, o dekat macscka, mereka mendengar (rompet
femburs. dan goagpoagan <Ackegol sesng Delam kcap
Kucieg #tn naik ke sas podon. den berembunyt di antars
edauman
“Inilah Kemampassks.” scramya pada s Rubuh “Sckarang.
dan anjiog ™

Sepert yamg dikatsiznmna s Robab memih) besitu
Panyak reocans otsk melarikan diet Noswan, cingava hai
i jtry mersbustaya sk apet mematukan £aaa ya0g
akan P

dicobe serieb.

manghapaya.
tipadaya s Rukak
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Setelah memboca ks fabel diatas. mari kita berlatih wntuk
el hompeoad yeng e i AL b deng
cermat dan telit atihan & bavahs ini Aemudisn berjakan dengan
benar

1 Termavsk dalam jois spakah abel diatas?

2 Posan apa yang inin dissmpaskan penulis keads

‘Pembaca datam tabel terscbur®
3. Al apa yang diguaakan dalim (3t tersebr?
‘Bahan Ajor Fabel Kelas Vi SuP
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22.

~
Gajah. Sclam it terdipat Juga Iatar waktu siang han dan btar
tempat yakni di hetan, ini menandakan babma dalam oricstass bsa
beris ponpenatan tokob, ltar, atavpes ki

-

Ay
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etton oo e ot S o
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e vl ity oty m o
(viapalapa., dan dimana)
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F. Sturktur dan Kebahasaan Teks Fabel

Setclah bisa. mengklusi aclompokkan fabel sckarang
i e il i B, W sl
[rr—— un. Suruktr bersifat
sistematis atau berurutan Dalam teks fabel memilici bt
surktur yang sisteostis dan sk boleh discak susunarny.
tikan pesjelasan struktur fubel dibawas

=D =D

Setela ehlusiikasifmen;
upl
sebuah susun
berapa
per i
spakan Sagian awal alsu
» s na)
Conton:
Kancil, Gajuh.
Kaneil,
siang pat yakni di hutan.
& sa

1) Orientusi

Oriestast mers

permulian yang bersi
pengenalan tokoh karakser, wake, dan tempat terjadinya. cerits.
(siapalapa, kapan, dan dimas

Siawg hor

0 suasana o Auten sangat terk. fempat tinggal S
R M i bt Sk
dia berjlanjalan mencars

Pada w.mm orientasi di ata berisi pengenalan tokoh
Gaiah. Sclain itu terdapat juga latar waktu

pengenalan tokoh, latar, ataupun lainnya.

Bahan Ajor Fabel Ketas Vil SUP
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B Komplikat
Kompikast mervpukan permssbian munculnya sebash
permalahan & dolam cerita Tokoh dalum cerita mengalams
scbuah permasalahan atas peaprhangan hoofkk keadian
Contoh
Di tengah pecjalanan dia melifat kolam deogan air ya
sangat jreih. fanpe pikir penjang die lengrang tevjen .::a
Aatom, tindekan Kancil sanger cerobod, dia ridekberpi
ians e e sl b e, Bbrpa b Ko mmmbe
etk mesenjo retapi o tidek Nsa sampai e atas. 55 Ki
apa-ape. ia banye. rofong.
Paita contoh kossplikasi diatas tokoh Kancil mengalarmi scbuah

permasalahan st muoculsya masalsh dalim sebah ceita
Kascil mcliht kolam sir yang sangat jermh dan tanpa beefikic

i Lagh ik ke ats, dia hanya bisa bereriak minta toong. Nab.
 dalah permsasaliban yang muncol pada teks dutas
3. Resolond

cvcbuns mrupakan scboal pemocaban masalih yang dihadipt

R
para tokob didalum cerita. Resolus juga besa dgadikan akbic
‘ot sebual (bl #ka fabe ersebot tdak menggmakan ko,

‘Bahan Ajor Fabel Kefes I SuP.
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A ape—re———.

2 Kamplikast

Komplikasi merupakan permulaan musculnya  sebusis
permasalshan di dalaes cerita Tokoh dalam cerita mengalami
sebuah permasalshan asau peagembungan konflikkejadian

Contol

Pada atas tokoh Kancil
cmacaliban atau menciloya masalah dalam scbual cerita

10 acalah permasalahan yang muncol pada feks ditas.
3. Resolusi

Resolsi merupuksn sebush pemecaban masalab yang disadapi
para tokois didalam certa. Resoles juga bisa diadiks akhic
dalam scheah fabel jka fabe terscben idak menggunakan koda,

— 5]
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Pada contoh resolus diatas permasalahan yang distams Kancl
sk, dimana Kancll tericbok dcbush Kolam, dan 31 Gajah
berhal menolongaya uncuk kembali ke atas. Permssaliban yaug
diatami para tokohput selesa.
4Kots
Koda sosdin bersfat opwsonal, artinya koda ini bokh ada, dia
boieh tadak ‘Keda bersi @
‘amanat yang teekandung dalim teks fabel enicbut

g ainya. Meman Aite Aerws
detam ersindeh, fke tidek baishai
Pt condol koda diats terdagl poamamanat yang terkatuing
ol cerna (abel et memang Kita Barus bati hati apat
selumar, ks tdak hate B tdak akan selamat. ks hati hats

selumat, babkan bisa menyelamatkan orang lsin

i 2

elalainys  yang  panang
ncil dun menyclamatkannya ke atis begity
- Kanch bertoe “Termakasih pak Gaah ! says

ok akan mpotan Knahanmaret

Pada contoh resolusi distas permasalab: yang dialoes Kaocil
selous, dimana Kanal tricbuk. discheah holum, dan i Gojah
erbasil menokahgnys untuk Reeabal ke atss, Permsaalahan yang
dstami ara sokohpun seless,

4 Kods

Kods senditi
el dak sl ol st ek, et Koo
amanat yang ferkandure dalam ek fael erschut

bolch s, dun
ks pevan das

Skt it Kl menjad, Heve
aB bebuat e epr Y o ok \q-m beruane. dan
Nisstang Mnurg ¥ derbar bt
datom,

pada contoh koda diatas terdaat pesanumanat yang terkanducg
dkm o i bt mmn i ore bt b s

idak hatl hath tdak akan selamar, ks hari hate
o el el

25.
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Peker}aan e e g s ook n berams e
+ Tugas Kebungo
A Bustah kefomposk berursla S orang
5. Tuba boeh | bungku
 dlaksanakan mungyo

depua
. st tugas sk mamghin
Togas
1 Termassk i fabel spakah (bl Marmass dan burvmg
pelatak ?
2 Bagaimana watah masing masing okob detasteks i

Harman dan Bureng Pelstuk ?
3 Kiaufikasikan Strokter teksfae yang ads o datam teks
Pelanik?
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