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A.KonteksPenelitian

Belajarpadahakikatnyaadalahprosesinteraksiterhadapsemua

situasiyangadadisekitarindividualsiswa.Belajardapatdipandang

sebagaiprosesyangdiarahkankepadapencapaiantujuandanproses

berbuatmelalauiberbagaipengalamanyangdiciptakanguru.Kualitas

kegiatanpembelajaranyangdilakukansangatbergantungpada

perencanaan,pelaksanaanprosespembelajaran,danevaluasi

pembelajaranyangdilakukanguru.Kegiatanpembelajarandilakukan

olehduaorangpelaku,yaitugurudansiswa.1

Pembelajaranmerupakansuatusistem yangterdiridariberbagai

komponen yang saling berhubungan satu sama lain.Komponen

tersebutmeliputi:tujuan,materi,metode,dan evaluasi.Keempat

komponenpembelajarantersebutharusdiperhatikanolehgurudalam

memilihdanmenentukanmedia,metode,strategi,danpendekatanapa

yangakandigunakandalam kegiatanpembelajaran.2Kuncisukses

pembelajaran bukan hanyaterletak pada kemutakhiran kurikulum

ataukelengkapanfasilitassekolah,melainkanbagaimanakredibilitas

seoranggurudalammengaturdanmemanfaatkanmediayangada

1Rusman,BelajardanPembelajaranBeorientasiStandarProsesPendidikan,(Jakarta:
Kencana,2017),hlm.75.
2Ibid.,hlm.84.
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didalam maupunluarkelas.Dalampembelajaran,gurumemegang

peransebagaisutradarasekaligus
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aktor.Denganpernyataanlain,gurulahyangmerencanakan

danmelaksanakantugasdantanggungjawabpembelajaran

disekolah.3

Perkembanganilmupengetahuandanteknologisemakin

mendorongupaya-upayapembaruandalampemanfaatanhasil-hasil

teknologidalamprosesbelajar.Paragurudituntutagarmampu

menggunakanalat-alatyangdapatdisediakanolehsekolah,dantidak

tertutupkemungkinanbahwaalat-alattersebutsesuaidengan

perkembangandantuntutanzaman.Gurusekurang-kurangnyadapat

menggunakanalatyangmurahdanefiseienyangmeskipunsederhana

danbersahaja,tetapimerupakankeharusandalammencapaitujuan

pengajaranyangdiharapkan.Disampingmampumenggunakanalat-

alatyangtersedia,gurujugadituntutuntukdapatmengembangkan

keterampilanmembuatmediapembelajaranyangakandigunakannya

apabilamediatersebutbelumtersedia.Untukituguruharusmemiliki

pengetahuandanpemahamanyangcukuptentangmedia

pembelajaran.

Dalam prosesbelajarmengajar,kehadiranmediamempunyai

articukuppenting,karenadalam kegiatantersebut,ketidakjelasan

bahanyangdisampaikandapatdibantudenganmenghadirkan

mediasebagaiperantara.Kerumitanbahanyangakandisampaikan

kepadaanakdidikdapatdisederhanakandenganbantuanmedia.

Namunperludiingat,bahwaperananmediatidakakanterlihatbila

3HaniKarlina,”PenggunaanMediaAudio-VisualUntukMeningkatkanKemampuan
MenulisNaskahDrama.”JurnalLiterasi,1(4).2017.
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penggunaannyatidaksejalandenganisidaritujuanpengajaranyang

telahdirumuskan.Karenaitu,tujuanpengajaranharusdijadikan

sebagaipangkalacuanuntukmenggunakanmedia.4

Dengandemikiandapatdisimpulkanbahwamediaadalahbagian

yangtidakdapatterpisahkandariprosesbelajarmengajardemi

tercapainyatujuanpendidikanpadaumumnyadantujuan

pembelajarandisekolahpadakhususnya.5Mediapembelajaranyang

bisadigunakandalampembelajaranbahasaindonesiaadalahmedia

artefakkonkret,audio,visual,danaudio-visual.6

Padaawalnyaalatbantuyangdigunakanadalahalatbantuvisual,

yaitubeberapasaranayangdapatmemberikanpengalamanmelalui

inderalihatuntukmencapaitujuanpembelajaran.Dapatmemperjelas

danmempermudahkonsepabstrak,danmempertinggidayaserap

atauretensibelajar.Tetapisaatinifungsinyaharusdapatmemotivasi

belajar,membangkitkankreativitassiswa,danbelajarberpikirtingkat

tinggi.Kemudiandenganberkembangnyateknologi,khususnya

teknologiaudio,padapertengahanabadke-20lahirlahalatbantu

audiovisualyangterutamamenggunakanpengalamanyangkonkret

untukmenghindariverbalisme.Samahalnyadenganpembelajaran

menggunakanmediaaudiovisual,yangmanamediaaudiovisual

merupakanmediapembelajaranyangdigunakanguruuntuk

4FauziMiftakhdan YogiSetiaSams,“PenggunaanMediaAudio VisualDalam
MeningkatkanKemampuanMenyimakMahasiswa.”JurnalIlmiahSolusi,5(3).2015.
5AzharArsyad,MediaPembelajaran,(Jakarta:RajaGrafindoPersada,2013),hlm.1-2.
6Heru Kurniawan,Pembelajaran Bahasa Indonesia (Kurikulum 2013),(Jakarta:
PrenadaMediaGroup,2015),hlm.86-87.
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menyampaikanmateriagarditerimasiswamelaluipancaindera

pendengardanpenglihatanmerekasecaraterpadu.7

Mediaaudio-visualadalahjenismediayangselainmengandung

unsursuara,jugamengandungunsurgambaryangbisadilihat.

Mediainimelibatkaninderapendengarandanpenglihatansekaligus

dalamsatuproses.8Padadasarnyagurudanahliaudiovisual

menyambutbaikperubahanini.Gurumulaimerumuskantujuan

pembelajaranberdasarkantingkahlakusiswa.Untukmencapaitujuan

pembelajarantersebut,mulaidipakaiberbagaiformatmediavisual,

sebagianmelaluimediaaudio,sebagianlebihsenangmediacetak,

yanglainmelaluimediaaudiovisualdansebagainya.9

Pemanfaatanmediapembelajaranadalahsalahsatupengantar

materipembelajaranyanglebihefektifjikadibandingkandengansistem

ceramah.Siswaakanlebihmudahdalammemahamimateriyang

disampaikandanakanlebihbersemangatdalammenangkapsetiapinti

darimateritersebutdantidakjarangpemanfaatansepertimedia

pembelajarankurangditerapkankarenabeberapaalasan,salah

satunyakarenakurangnyafasilitasatausaranayangadadidalam

sekolahtersebut.Sebenarnyamediapembelajaransudahdifasilitasi

olehpemerintah,namuntidakjarangkitajumpaimediayangsudah

7Imam Ansoridan Ahsanuddin,Media Pembelajaran Bahasa Arab(DariKartu
SederhanaSampaiWebPenjelajahDunia),(Malang:CVBintangSejahtera,2015),
hlm.17.
8SlametTriyadi,“EfektivitasPenggunaanMediaAudio-VisualUntukMeningkatkan
Keterampilan Menyimak Siswa Pada Mata Pelajaran Pendidikan Bahasa
Indonesia.”,jurnalpendidikanunsika,2(9)2015.
9Sadiman, Arief S, dkk, Media Pendidikan: Pengertian, Pengembangan,
Pemanfaatannya,(Jakarta:RajaGrafindo,2012),hlm.9-10.
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tersediabelumdigunakansecaramaksimalolehpengajaratauguru

danhanyatesimpandilaboratorium.

NamunjikadilihatdarifenomenayangterjadidiMASumber

BungurPakongkhususnyadikelasXIpadapembelajaranbahasa

indonesiasudahditerapkanyangnamanyaoptimalisasimediaaudio

visualdimanahalinisesuaidenganpernyataankepalasekolahyang

menerangkanbahwapenggunaanmediaaudiovisualsudahditerapkan

disemuakelas,salahsatunyadikelasXI,halinikarenatersedianya

saranadanprasaranayangmemadaisehinggaakanmembantusiswa

maupungurudalamprosesbelajarmengajar.Apalagimengahadapi

erayangserbadenganteknologimakasetiapgurudiharapkandapat

menguasaimediapembelajaranterutamamediaaudiovisual.

Halinijugaberdasarkanpernyataandarisalahsatugurubahasa

IndonesiadikelasXI,yangmenyatakanbahwaoptimalisasimedia

audiovisualsudahditerapkandisetiappembelajaran,namun

disesuaikandenganindikatoryangada,mediaaudiovisualyang

digunakanpunbermacam-macam,sepertipowerpoint,video,danfilm.

HalinijugasangatsesuaidenganmateriyangadadikelasXIyang

sesuaidenganmenggunakanmediaaudiovisual,sehinggasiswaakan

lebihtertarikmengikutipembelarandanmateriyangdiberikanoleh

gurutidakmembosankan.Adanyaoptimalisasimediaaudiovisual

sangatmembantugurudenganmudahdalammengelolakegiatan

pembelajaranyangsedangberlangsung.Namundibalikadanya

optimalisasimediaaudiovisualtentumempunyaifaktor-faktor
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pendukungdanpenghambatjugadibalikadanyafaktortersebut

tentunyaterdapatupayayangdilakukanuntukmengatasihambatan

tersebut.

Darikontekspenelitiandiatasmakapenelititertarikinginmengkaji

lebihdalamtentang“OptimalisasiMediaAudioVisualDalam

PembelajaranBahasaIndonesiaKelasXIMASumberBungurPakong

Pamekasan”

B.FokusPenelitian

Berdasarkandarikontekspenelitiandiatas,makapeneliti

memfokuskanpenelitiansebagaiberikut:

1.Bagaimanaoptimalisasimediaaudiovisualdalampembelajaran

BahasaIndonesiasiswakelasXIMASumberBungurPakong

Pamekasan?

2.Faktorapasajayangmendukungdanmenghambatgurudalam

pengoptimalisasianmediaaudiovisualdalampembelajaranBahasa

IndonesiakelasXIMASumberBungurPakongPamekasan?

3.Upayaapayangdilakukandalammenghadapihambatandalam

optimalisasimediaaudiovisualdalampembelajaranBahasa

IndonesiakelasXIMASumberBungurPakongPamekasan?

C.TujuanPenelitian

Berdasarkanfokuspenelitiandiatasmakadapatdiketahuitujuan

penelitiansebagaiberikut:
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1.Untukmendeskripsikanoptimalisasimediaaudiovisualdalam

pembelajaranBahasaIndonesiasiswakelasXIMASumberBungur

PakongPamekasan

2.Untukmendeskripsikanfaktorapasajayangmendukungdan

menghambatgurudalampengoptimalisasianmediaaudiovisual

dalampembelajaranBahasaIndonesiakelasXIMASumberBungur

PakongPamekasan

3.Untukmendeskripsikanupayaapayangdilakukandalam

menghadapihambatandalamoptimalisasimediaaudiovisualdalam

pembelajaranBahasaIndonesiakelasXIMASumberBungurPakong

Pamekasan

D.KegunaanPenelitian

Penelitianinidiharapkanmemilikimaknaataunilaigunayaitu

meliputikegunaansecaraTeoritisdansecaraPraktis:

1.Secarateoritispenelitianinidiharapkandapatmenambah

khazanahkeilmuandanjugasebagaisalahsatukontribusi

pemikirandalamrangkamengetahuipentingnyaoptimalisasi

mediaaudiovisualkhususnyadalampembelajaranbahasa

Indonesia.

2.Secarapraktispenelitianinidapatbermanfaatbagibeberapa

kalangan,antaralain :

a.GuruMASumberBungurPakongPamekasan
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Hasilpenelitianinidapatdijadikansebagaiinspirasidan

jugaevaluasibagipihakguru,khususnyaguruBahasaIndonesia

agardapatmeningkatkanlagioptimalisasimediaaudiovisual

secaraefektifpadasiswakelasXIMASumberBungurPakong

Pamekasan

b.MahasiswaInstitutAgamaIslamNegeri(IAIN)Madura

Hasilpenelitianinidiharapkanmenjadisumberinspirasi

dikalanganmahasiswadanmahasiswiIAINMaduradalam

prosespengayaankeilmuansertauntukmemberikan

sumbanganpemikiranbagipenelitianselanjutnyadansebagai

bahanreferensiyangdiharapkandapatmenambahwawasan

danpengetahuanbagipembacaterutamatentangpenggunaan

mediaaudiovisualdalampembelajaranbahasaIndonesiapada

kelasXIMASumberBungurPakongPamekasan

c.Peneliti

Penelitianinidiharapkandapatmenjadiinspirasiuntuk

mengembangkanwawasandanpengetahuan,khususnyadalam

optimalisasimediaaudiovisualdalampembelajaranbahasa

IndonesiasiswakelasXIMASumberBungurPakongPamekasan,

baiksecarateoriyangdiperolehselamaperkuliahanmaupun

denganrealitayangadadilapangansecarapraktis.

E.DefinisiIstilah
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Supayatidakterjadikesalahanpersepsiterhadaptujuanpenelitian

ini,makaperludipertegasistilahsebagaiberikut:

1.Optimalisasi

Optimalisasiadalahsuatutindakan,prosesataumetodologiuntuk

membuatsesuatu(sebagaisebuahdesain,systemataukeputusan)

menjadilebihatausepenuhnyasempurna,fungsional,ataulebih

efektif.10

2.Media

Mediaadalahsuatualatatausaranaatauperangkatyangberfungsi

sebagaiperantaraatausaluranataujembatandalamkegiatan

komunikasi(penyampaiandanpenerimaanpesan)antara

komunikator(penyampaipesan)dankomunikasi(penerima

pesan).11

3.AudioVisual

AudioVisualadalahalat-alatyangmenggunakanpengindraan

penglihatandanpendengaran.12

4.Pembelajaran

Pembelajaranadalahprosesinteraksiantaragurudansiswa,baik

interaksisecaralangsungmaupuntidaklangsung.13

5.BahasaIndonesia

10KamusBesarBahasaIndonesia,(Jakarta:BalaiPustaka,1994),hlm.800.
11M,Miftah.Fungsi,DanPeranMediaPembelajaranSebagaiUpayaPeningkatan
KemampuanBelajarSiswa.Kwangsan:JurnalTeknologiPendidikan,1(2),95-105.
(2013).
12IshakAbdullahdanDeniDarmawan,TeknologiPendidikan,(Bandung:PT.Remaja
Rosdakarya,2013),hlm.84
13Rusman,BelajardanPembelajaranBeorientasiStandarProsesPendidikan,hlm.84.
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BahasaIndonesiaadalahbahasamelayuyangdijadikansebagai

bahasaresmiRepublikIndonesiadanbahasapersatuanbangsa

Indonesia.14

Berdasarkandefinisidiatas,makayangdimaksuddengan

OptimalisasiMediaAudioVisualdalamPembelajaranBahasaIndonesia

adalahpenggunaanataupenerapanmediaaudiovisualdalamproses

belajarmengajarkhususnyapembelajaranbahasaIndonesiadengan

memaksimalkanmediapembelajarandenganmemfokuskan

penggunaanmediaaudiovisualdemiterlaksananyapembelajaran

yanglebihefektifdanagardapatmeningkatkanmutukualitaspeserta

didik,khususnyapadasiswakelasXIMASumberBungurPakong

Pamekasan.

14https://id.m.wikipedia.org/wiki/Bahasa_Indonesia




